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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู (หลักสูตรนานาชาติ) 

 หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2556 

 

ชื่อหลักสูตร 

 ภาษาไทย หลกัสตูรวศิวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู  

  (หลักสูตรนานาชาต)ิ 

 ภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering Program in Software and Knowledge Engineering 

  (International Program)   

 

ชื่อปรญิญาและสาขาวชิา   

ช่ือเต็ม  วศิวกรรมศาสตรบณัฑติ (วศิวกรรมซอฟตแวรและความรู) 

Bachelor of Engineering (Software and Knowledge Engineering) 

ช่ือยอ  วศ.บ. (วศิวกรรมซอฟตแวรและความรู) 

  B.Eng. (Software and Knowledge Engineering) 

 

จํานวนหนวยกติท่ีเรยีนตลอดหลกัสตูร 

ไมนอยกวา 144 หนวยกติ 

 

โครงสรางหลักสูตร  

1)  หมวดวชิาศึกษาทั่วไป   ไมนอยกวา 30 หนวยกติ 

 - กลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร  10 หนวยกติ 

 -กลุมสงัคมศาสตร 3 หนวยกติ 

 - กลุมวชิามนษุยศาสตร  3 หนวยกติ 

 - กลุมวชิาภาษา  12 หนวยกติ 

 - กลุมวชิาพลศึกษา 2 หนวยกติ  

 

  2)   หมวดวชิาเฉพาะ   ไมนอยกวา 108 หนวยกติ 

 - วชิาแกน 9 หนวยกติ 

 - วชิาเฉพาะบงัคบั 93 หนวยกติ 

 - วชิาเฉพาะเลอืก ไมนอยกวา 6 หนวยกติ 

 

  3)   หมวดวชิาเลอืกเสร ี   ไมนอยกวา 6 หนวยกติ 
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รายวชิา 

   (1)  หมวดวชิาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา         30 หนวยกติ 

        -  กลุมวทิยาศาสตรและคณติศาสตร 10 หนวยกติ 

  01200101   การคดิเชิงนวตักรรม 1(1-0-2) 

   (Innovative Thinking) 

 และเลอืกเรยีนอกี 9 หนวยกติ  จากวชิาในหมวดวชิาศึกษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตร 

 และคณติศาสตร  

 

   -   กลุมวชิาสงัคมศาสตร 3 หนวยกติ  

  เลอืกเรยีน 3 หนวยกติ  จากรายวชิาดงัตอไปนี้หรอืวชิาอืน่ในหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป  

  กลุมวชิาสงัคมศาสตร  

  01999041  เศรษฐศาสตรเพื่อการดําเนนิชีวติที่ดี  3(3-0-6) 

  (Economics for Better Living) 

  01999141 มนุษยกับสังคม   3(3-0-6) 

      ( Man and Society) 

  

 - กลุมวชิามนุษยศาสตร  3 หนวยกติ  

  เลอืกเรยีน 3 หนวยกติ จากรายวชิาดังตอไปนี้หรอืวชิาอื่นในหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

  กลุมวชิามนุษยศาสตร   

 01999031  มรดกอารยธรรมโลก  3(3-0-6) 

      (The Heritage of World Civilizations) 

  01999032  ไทยศึกษา 3(3-0-6) 

      (Thai Studies) 

  01999033  ศลิปะการดาํเนนิชีวติ 3(3-0-6) 

      (Arts of Living) 

  -   กลุมวชิาภาษา 12 หนวยกติ 

 01999021 ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 3(3-0-6) 

  (Thai Language for Communication) 

  ภาษาตางประเทศ 1ภาษา 9( - - ) 
 

  -   กลุมวชิาพลศกึษา 2 หนวยกติ 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา 1,1(0-2-1) 

  (Physical Education Activities) 
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    (2)  หมวดวชิาเฉพาะ ไมนอยกวา 108 หนวยกติ 

  -   วชิาแกน 9 หนวยกติ 

 01204211 คณติศาสตรเต็มหนวย 3(3-0-6) 

  (Discrete Mathematics) 

 01219214 ความนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Probability and Statistics for Software and Knowledge Engineers) 

 01417167 คณติศาสตรวศิวกรรม I 3(3-0-6) 

  (Engineering Mathematics I) 

 

  - วชิาเฉพาะบงัคบั 93 หนวยกติ 

 01204212 ชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 3(3-0-6) 

  (Abstract Data Type and Problem Solving) 

 01204313 การวเิคราะหและออกแบบขัน้ตอนวธิ ี 3(3-0-6) 

  (Algorithms Design and Analysis) 

 01204351 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

  (Database Systems) 

 01204352 กฎหมายและจรยิธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

  (Laws and Ethics in Information Technology) 

 01204482 การโตตอบระหวางคอมพวิเตอรกับมนุษย 3(3-0-6) 

  (Computer-Human Interfaces) 

 01219111 การโปรแกรมเชิงวตัถ ุI 3(3-0-6) 

  (Object-Oriented Programming I) 

 01219112 เทคโนโลยสีารสนเทศเบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to Information Technology) 

 01219113 การโปรแกรมเชิงวตัถ ุII 3(3-0-6) 

  (Object-Oriented Programming II) 

 01219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 1(0-3-2) 

  (Software Development Training Camp) 

 01219212 ปฏบิตักิารชนดิขอมูลนามธรรม 1(0-3-2) 

  (Abstract Data Types Laboratory) 

 01219213 ทกัษะการสือ่สารสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Communication Skills for Software and Knowledge Engineers) 
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 01219215 ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

  (Computer System Laboratory) 

 01219216 ระบบปฏบิตักิารสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Operating Systems for Software and Knowledge Engineers) 

 01219221 องคกรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Computer Organization and Architecture) 

 01219243 ขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Specification and Design) 

 01219244 ปฏบิัตกิารขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 1(0-3-2) 

  (Software Specification and Design Laboratory) 

 01219245 กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงเดี่ยว 3(3-0-6) 

  (Individual Software Development Process) 

 01219246 ปฏบิัตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 1(0-3-2) 

  (Individual Software Development Process Laboratory) 

 01219271 วศิวกรรมความรูและการจัดการความรู 3(3-0-6) 

  (Knowledge Engineering and Knowledge Management) 

 01219321 การสือ่สารขอมูลและการโปรแกรมคอมพวิเตอรเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Data Communication and Computers Networks Programming) 

 01219347 กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 3(3-0-6) 

  (Workgroup Software Development Process) 

 01219348 ปฏบิัตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 1(0-3-2) 

  (Workgroup Software Development Process Laboratory) 

 01219363 การแทนความรู 3(3-0-6) 

  (Knowledge Representation) 

 01219391 พลวตัเิชิงกลุมและจิตวทิยา 3(2-3-6) 

  (Group Dynamics and Psychology) 

 01219412 การเขยีนเชิงเทคนคิสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Technical Writing for Software and Knowledge Engineers) 

 01219448 ปฏบิตักิารแบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 1(0-3-2) 

  (Software Patterns and Architecture Laboratory) 

 01219449 แบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Patterns and Architecture) 
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 01219490 สหกจิศกึษา 9 

  (Cooperative Education) 

 01219492 การเปนผูประกอบการซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Entrepreneurship) 

 01219499 โครงงานกลุมนวตักรรมซอฟตแวร 3(2-3-6) 

  (Innovative Software Group Project) 

 01417168 คณติศาสตรวศิวกรรม II 3(3-0-6) 

  (Engineering Mathematics II) 

 01420111 ฟสกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

  (General Physics I)   

 01420112 ฟสกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

  (General Physics II) 

 01420113 ปฏบิตักิารฟสกิส I 1(0-3-2) 

  (Laboratory in Physics I) 

 01420114 ปฏบิตักิารฟสกิส II 1(0-3-2) 

  (Laboratory in Physics II) 
 
  -   วชิาเฉพาะเลอืก ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

    ใหเลอืกเรยีนวชิาจํานวน 6 หนวยกติจากรายวชิาตอไปนี้ 

 01204213 ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6) 

  (Theory of Computation) 

 01204222 การออกแบบระบบดจิิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital Systems Design) 

 01204421 เครอืขายคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Computer Networks) 

 01204425 การโปรแกรมเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Network Programming) 

 01204426 การปรับแตงเครอืขาย 3(2-3-6) 

  (Network Configuration) 

 01204427 ความปลอดภัยคอมพวิเตอรและเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Computer and Networking Security) 

 01204435 มโนทศันภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

  (Programming Language Concepts) 
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 01204436 เทคโนโลยกีารคํานวณระบบกรดิ 3(3-0-6) 

  (Grid System Computing Technology) 

 01204461 ปญญาประดษิฐ 3(3-0-6) 

  (Artificial Intelligence) 

 01204462 ระบบผูชํานาญการเบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to Expert Systems) 

 01204463 การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to Natural Language Processing) 

 01204481 คอมพวิเตอรกราฟกขัน้พื้นฐาน 3(3-0-6) 

  (Foundations of Computer Graphics) 

 01219322 วศิวกรรมพาณชิยอเิลก็ทรอนกิส 3(3-0-6) 

  (Electronic Commerce Engineering) 

 01219332 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

  (Data warehouse) 

 01219333 การทําเหมอืงขอมูลเบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to Data Mining) 

 01219334 การประมวลผลรายการเปลีย่นแปลง 3(3-0-6) 

  (Transaction Processing) 

 01219343 การทดสอบซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Testing) 

 01219344 การพัฒนาซอฟตแวรบนอุปกรณเคลื่อนที่ 3(3-0-6) 

  (Mobile Software Development) 

 01219351 การพัฒนาซอฟตแวรประยุกตบนเว็บ 3(3-0-6) 

  (Web Application Development) 

 01219361 อจัฉรยิะเชิงธรุกจิ 3(3-0-6) 

  (Business Intelligence) 

 01219362 การเรยีนรูของเครื่องจักร 3(3-0-6) 

  (Machine Learning) 

 01219364  การคนพบความรู 3(3-0-6) 

  (Knowledge Discovery) 

 01219371 เทคโนโลยสีารสนเทศสาํหรับการจัดการความรู 3(3-0-6) 

  (Information Technology for Managing Knowledge) 
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 01219373  การจัดการนวตักรรม 3(3-0-6) 

  (Innovation Management) 

 01219381 วศิวกรรมขอมูลสือ่ประสม 3(3-0-6) 

  (Multimedia Data Engineering) 

 01219411 ความม่ันคงของระบบคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Computer Systems Security 

 01219451 เทคโนโลยกีารบรกิารเว็บ 3(3-0-6) 

  (Web Services Technology) 

 01219481 การวเิคราะหเนื้อหาสือ่ประสม 3(3-0-6) 

  (Multimedia Content Analysis) 

 01219482 การนําเสนอแบบสื่อหลายมติ ิ 3(3-0-6) 

  (Hypermedia Presentation) 

 01219483 ศลิปศาสตรดจิิทลั 3(3-0-6) 

  (Digital Arts) 

 01219491 ระเบยีบวธิวีจัิยเบื้องตนทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Introduction to Research Methods in Software and  

  Knowledge Engineering) 

 01219495 โครงงานรายบคุคลวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Software and Knowledge Engineering Individual Project) 

 01219496 เรือ่งเฉพาะทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Selected Topics in Software and Knowledge Engineering) 

 01219497 สมัมนา 1 

  (Seminar) 

 01219498 ปญหาพเิศษ 1-3 

  (Special Problems) 

 

    (3)  หมวดวชิาเลอืกเสร ี ไมนอยกวา 6 หนวยกติ 
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แผนการศึกษา  
 
 ปท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01200101 การคดิเชิงนวตักรรม 1(1-0-2)  

 01219111 การโปรแกรมเชิงวตัถุ I 3(2-3-6) 

 01219112 เทคโนโลยสีารสนเทศเบื้องตน 3(3-0-6) 

 01417167 คณติศาสตรวศิวกรรม I 3(3-0-6) 

 01420111 ฟสกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

 01420113 ปฏบิตักิารฟสกิส I 1(0-3-2) 

 01999021 ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 3(3-0-6) 

  ภาษาตางประเทศ U3( - - ) 

  รวม  20( - - ) 

 
 
 ปท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01219113 การโปรแกรมเชิงวตัถ ุII 3(2-3-6) 

 01219245 กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 3(3-0-6) 

 01219246 ปฏบิัตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 1(0-3-2) 

 01417168 คณติศาสตรวศิวกรรม II  3(3-0-6) 

 01420112 ฟสกิสทั่วไป II  3(3-0-6) 

 01420114 ปฏบิัติการฟสกิส II  1(0-3-2) 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา 1(0-2-1) 

  ภาษาตางประเทศ U3( - - ) 

  รวม  18( - - ) 
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ปท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

01204211   คณติศาสตรเต็มหนวย     3(3-0-6) 

 01204212 แบบชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 3(3-0-6) 

 01219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 1(0-3-2) 

 01219212 ปฏบิัตกิารชนดิขอมูลนามธรรม 1(0-3-2) 

 01219213 ทกัษะการสือ่สารสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

 01219214 ความนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

 01219221   องคกรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร 

  รวม 17(15-6-34) 

3(3-0-6) 

 

 

 ปท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

01204313  การวเิคราะหและออกแบบขัน้ตอนวธิี 3(3-0-6) 

01204351 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

 01219215 ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

 01219216 ระบบปฏบิตักิารสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6)  

 01219243 ขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 3(3-0-6) 

 01219244 ปฏบิัตกิารขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 1(0-3-2) 

01175xxx กจิกรรมพลศกึษา 1(0-2-1) 

  ศกึษาทั่วไปกลุมมนุษยศาสตร  3( - - ) 

  ศกึษาทั่วไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร  U3( - - ) U  

  รวม  21( - - )       

 



15 
 

 

ปท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

  01219271 วศิวกรรมความรูและการจัดการความรู 3(3-0-6) 

  01219321 การสือ่สารขอมูลและการโปรแกรมคอมพวิเตอรเครอืขาย 3(3-0-6) 

 01219347   กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 3(3-0-6) 

 01219348 ปฏบิัตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 1(0-3-2) 

 01219363 การแทนความรู 3(3-0-6) 

 01219391 พลวตัเิชิงกลุมและจิตวทิยา 3(2-3-6) 

  ภาษาตางประเทศ 

  รวม 19( - - ) 

3( - - ) 

 

 ปท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

01204352 กฎหมายและจรยิธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

 01204482 การโตตอบระหวางคอมพวิเตอรกบัมนษุย      3(3-0-6) 

 01219412 การเขยีนเชิงเทคนคิสาํหรับวศิวกร 3(3-0-6) 

 01219448 ปฏบิตักิารแบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 1(0-3-2) 

 01219449 แบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

   วชิาเฉพาะเลอืก  3( - - ) 

  ศกึษาทั่วไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร  U3( - - ) 

  รวม 19( - - ) 
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 ปท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 1จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง 

 

 01219490 สหกจิศกึษา  9  

   รวม  9 

 

 ปท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 2จํานวนหนวยกติ(ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01219492 การเปนผูประกอบการซอฟตแวร 3(3-0-6) 

 01219499 โครงงานกลุมนวตักรรมซอฟตแวร   3(2-3-6) 

  ศกึษาทั่วไปกลุมวชิาสังคมศาสตร  3( - - ) 

  ศกึษาทั่วไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร  3( - - ) 

   วชิาเฉพาะเลอืก  3( - - ) 

   วชิาเลอืกเสรี  U6( - - )  

  รวม 21( - - ) 
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คําอธบิายรายวชิา 

 

 01219111  การโปรแกรมเชิงวตัถ ุ I     3(2-3-6) 

  ( Object-Oriented Programming I) 

การทํางานของโปรแกรมบนเครื่องคอมพวิเตอร พื้นฐานของภาษาเชิงวัตถุและระบบ

แวดลอม ชนดิของขอมูล การกําหนดคาปรมิาณขอมูล เงื่อนไขและลูป ขอมูลแบบแถว

ลําดับ อนิพุทและเอาทพุท ฟงกชั่น การเปรยีบเทยีบแบบแผนเชิงโพรซดีูรอลกับแบบแผน

เชิงวัตถุ  

Program execution on a computer; basic object-oriented language and 
environments; data types; assignments; conditionals and loops; arrays; input and 
outputs; functions; comparison of procedural and object-oriented paradigms. 

 
 01219112  เทคโนโลยสีารสนเทศเบื้องตน  3(3-0-6) 
  (Introduction toInformation Technology) 
  สถาปตยกรรมของคอมพวิเตอรการจัดเก็บขอมูลในระบบคอมพวิเตอรประเภทของ 

 ซอฟตแวรคอมพวิเตอรการตดิตัง้และใชงานซอฟตแวรการใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน  

 ทั่วไปเครอืขายคอมพวิเตอรการใชงานอนิเตอรเน็ตระบบสารสนเทศและระบบจัดการ  

 ฐานขอมูลการดูแลบํารุงรักษาคอมพวิเตอรเบื้องตนการประยุกตใชงานคอมพวิเตอรดาน 

 วศิวกรรม  

   Computer architecture; data storage in computer system; computer software  

 classification; computer software installation and usage; office software usage;  

 computer network; Internet surfing; information and database management system;  

 basics in computer maintenance; applications of computer in engineering fields. 

 
 01219113  การโปรแกรมเชิงวตัถ ุII  3(2-3-6) 

  (Object-OrientedProgramming II) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219111หรอืเรยีนพรอมกนั 

   สรางและออกแบบชนดิของขอมูลการเรยีกเมท็อดแบบพลวัตรการทําเอนแคปซูเลช่ัน 

 การทําอนิเฮอรแิตนทการทําชนดิขอมูลใหเปนไดหลายรูปแบบอนิเตอรเฟสการจัดการกับ  

 สภาวะยกเวนเจเนรคิรเีฟลคช่ัน  

   Create and design data types; dynamic method invocation; encapsulation;  

 inheritance; polymorphism; interfaces; exception handling; generics; reflections. 
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 01219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร  1(0-3-2) 

  (Software Development Training Camp) 

คายเพิ่มพูนทักษะการพัฒนาโปรแกรมไมต่ํากวา 48ช่ัวโมง  

Program development skill enhancement camp, at least 48 person-hours. 

 
 01219212  ปฏบิตักิารชนดิขอมูลนามธรรม  1(0-3-2) 

  (Abstract Data Types Laboratory) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01204212 หรอืพรอมกนั  

ปฏบิตักิารสาํหรับวชิา 01204212 ชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา  

Laboratory for 01204212 Abstract Data Types and Problem Solving. 

 
 01219213  ทกัษะการสือ่สารสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู  3(3-0-6) 

  (Communication Skills for Software and Knowledge Engineers) 

   แนวคดิหลักของการสื่อสารการสื่อสารภายในกลุมงานการสื่อสารกับลูกคาการ  
 จัดการและดาํเนนิการประชุมกบัฝายธรุกจิการประชุมเพือ่วางแผนการประชุมแจง  
 สถานะและการประชุมเพื่อทบทวนการฝกปฏบิัติการในสถานการณตางๆที่เกี่ยวของ  
 กบัรายวชิา  
 Principle concepts of communication; communication within the teams;  
 communication with customers; meeting management and handling for various  
 types of meetings, business meetings, planning meetings, status meetings, and  
 retrospective meetings; practices in various situations related to topics in the  
 course. 
 
 01219214  ความนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู  3(3-0-6) 

  (Probability and Statisticsfor Software and Knowledge Engineers) 

   ความนาจะเปนความนาจะเปนแบบมเีงื่อนไขและแบบอสิระกันของเหตุการณ  

 ตัวแปรสุมการแจกแจงและฟงกชันความหนาแนนฟงกชันของตัวแปรสุมตัวเดยีว  

 ตัวแปรสุมหลายตัวการอนุมานเชิงสถติกิารประมาณการทดสอบสมมุตฐิานการ  

 ถดถอยการประยกุตกบัปญหาดานวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู  

  Probability; conditional probability and independence of events; random  

 variables; distribution and density functions; functions of one random variable;  

 multiple random variables; statistical inference; estimation; hypothesis testing;  

 regression; application to software and knowledge engineering problems. 
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 01219215  ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

  (Computer System Laboratory) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219216 หรอืพรอมกนั 

   การเช่ือมตอไมโครโปรเซสเซอรการโปรแกรมภาษาซใีนระดบัลางระบบหนวย  

 ความจําและแคชการวเิคราะหโปรแกรมในระดบัไบนารโีดยใชดบีกัเกอรการโจมตแีบบ  

 บฟัเฟอรโอเวอรโฟลวการเขยีนโปรแกรมเชล  

   Microprocessor interfacing; low-level C coding; memory systems and cache;  

 binary analysis with debuggers; buffer overflow attacks; coding shell programs. 

 

      01219216  ระบบปฏบิตักิารสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Operating Systemsfor Software and Knowledge Engineers) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219111 

แนวคดิพื้นฐานของการตอประสานซอฟตแวรขนาดใหญกับระบบปฏบิัตกิารการตอ

ประสานระหวางซอฟตแวรและฮารดแวร การจัดการและการจัดกาํหนดการกระบวนการ 

การจัดการรับเขา /สงออก การจัดการหนวยความจําระบบแฟม ความม่ันคงของระบบ

คอมพวิเตอร 

Basic concepts of interfacing between large-scale software and operating 

systems, software and hardware interfacing, process management and scheduling, 

input/output management, memory management, file systems, computer system 

security. 
 

 01219221 องคกรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร  3(3-0-6) 

  (ComputerOrganization and Architecture) 

องคกรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอรเบื้องตน เรจิสเตอร หนวยคํานวณและตรรกะ 

หนวยควบคุม การแทนขอมูลและคําสั่งในเครื่อง ภาษาเครื่อง ภาษาแอสเซมบล ีระบบ

รับเขา/สงออก ววิัฒนาการคอมพวิเตอร สถาปตยกรรมซพียีู ชุดคําสั่ง การออกแบบเอแอล

ย ูการควบคมุแบบฮารดไวรและโปรแกรมจุลภาค ลาํดบัช้ันของหนวยความจํา 

หนวยความจําเสมอืน หนวยความจําแคช  

Basic computer organization and architecture, registers, arithmetic-logicunit, 

control unit, machine representation of data and instructions, machinelanguage, 

assembly language, input/output system, computer evolution, CPUarchitecture,  

instruction sets, ALU design, hardwired and micro programmedcontrol, memory 

hierarchies, virtual memory, cache memory. 
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 01219243  ขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Specification and Design) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219111 

การพฒันาขอกาํหนดซอฟตแวร สถาปตยกรรมและการออกแบบการวเิคราะห

ซอฟตแวร สถาปตยกรรมซอฟตแวร แบบรูป การออกแบบ การออกแบบเชิงสถาปตย- 

กรรมและการออกแบบละเอยีด 
Development of software specifications; architecture and designing of software 

analysis; architecture; design patterns; architecture design and detailed design. 
 
 

 01219244 ปฏบิัตกิารขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 1(0-3-2) 
  (Software Specification and Design Laboratory) 
  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219243 หรอืพรอมกนั  

ปฏบิตักิารสาํหรับวชิา 01219243 ขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 

Laboratory for 01219243 Software Specification and Design. 

 
   01219245  กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงเดี่ยว 3(3-0-6) 

  (Individual Software Development Process) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219111 

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การจัดการเวลา การตดิตามเวลา ชวงเวลาในการวาง

แผนการผลติ การวางแผนการผลติ การจัดการเวลาสวนบคุคล คาํสญัญา และตารางนัด

หมาย แผนงานโครงการ การคนหาขอผิดพลาด รายการตรวจสอบรหัส การคาดคะเน

ขอบกพรอง เศรษฐศาสตรของการกําจัดขอบกพรอง ขอบกพรองจากการออกแบบ 

คุณภาพผลติภัณฑและกระบวนการ คําสัญญาเชิงบุคคลที่มตีอคุณภาพ 

Software development process, time management, tracking time, period and 

production planning, managing personal time, commitments and schedules, project 

plan, finding defects, code review checklist, projecting defects, economics of defect 

removal, design defects, product quality, process and personal commitment to quality. 

 

 01219246 ปฏบิัตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 1(0-3-2) 

  (Individual Software Development Process Laboratory) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219245 หรอืพรอมกนั 

ปฏบิตักิารสาํหรับวชิา 01219245 กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 

Laboratory for 01219245 Individual Software Development Process. 
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 01219271 วศิวกรรมความรูและการจัดการความรู 3(3-0-6) 

  (Knowledge Engineering and Knowledge Management) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01204351  

ลักษณะเฉพาะของความรู แนวคดิและกระบวนการเก็บเกี่ยวความรู แหลงความรู 

สถาปตยกรรมของระบบองิความรู เครือ่งมอืสาํหรับวศิวกรรมความรู การเรยีนรูและ

สมรรถนะในเศรษฐกจิความรู วฏัจักรของความรู ความหลากหลายของงานดานความรู 

โอกาสในการจัดการความรูในองคกรขนาดใหญ กลศาสตรการจัดการความรู 

ความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมองคกรกบัการจัดการความรู  

Knowledge characteristics, concept, and process of knowledge 

acquisition,knowledge sources architecture of knowledge-based system, knowledge 

engineeringtools, learning and performance in the knowledge economy, knowledge 

cycle,varieties of knowledge work, knowledge management opportunities in 

largeenterprise, mechanics of knowledge management, relations between 

organizationalculture and knowledge management. 

 
 01219321 การสือ่สารขอมูลและการโปรแกรมคอมพวิเตอรเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Data Communication and Computers Networks Programming) 

เครอืขายการสื่อสารขอมูล การสงขอมูล การควบคุมเสนทางเช่ือมโยงขอมูล 

เครอืขายคอมพวิเตอรเฉพาะที่และบรเิวณกวาง สถาปตยกรรมการสื่อสารและโพรโตคอล 

การเช่ือมโยงระหวางงานประยกุตในเครอืขาย การโปรแกรมเชิงบรกิาร  

Data communication network; data transmission; data link controls; local 

areanetwork and wide area network; communication architecture and 

protocols;service-oriented programming. 

 
 01219322 วศิวกรรมพาณชิยอเิลก็ทรอนกิส 3(3-0-6) 

  (Electronic Commerce Engineering) 

เทคโนโลยพีาณชิยอเิลก็ทรอนกิส การพฒันาและสรางระบบพาณชิยอเิลก็ทรอนกิส 

เทคโนโลยเีครอืขายและทศิทางในอนาคต เทคโนโลยฐีานขอมูล การเช่ือมตอระหวางเว็บ

และฐานขอมูล ประเด็นดานความม่ันคง ระบบจายเงินอเิล็กทรอนกิส ขาวกรองทางธุรกจิ  

การจัดการความเช่ือถอื ตัวแทนการคา ความเปนสวนตัว ผลติภัณฑทางสารสนเทศ

และการปองกนัการลอกเลยีน ความไมเทาเทยีมเชิงดจิิทลั 

 



22 
 

Electronic commerce technology, Electronic commerce system development and 

implementation, networking technologies and their future directions, database 

technologies, database-web connectivity, security-related issues, electronic payment 

systems, business intelligence, trust management, trading agents, privacy, information 

products and copy protection, digital devide. 

 
 01219332 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

  (Data Warehouse) 

พื้นฐานของการสรางคลังขอมูล การวางแผนโครงการ การนยิามขอกําหนดของธุรกจิ 

การสรางแบบจําลองมมีติ ิสถาปตยกรรมเชิงเทคนคิ ทางเลอืกของกโครงแบบเชิงกายภาพ 

การเลอืกโครงการ การออกแบบฐานขอมูลกายภาพ การประมวลจัดขัน้ตอนขอมูล เทคนคิ

การจัดขัน้ตอนขอมูล งานประยุกตสําหรับผูใชเปาหมาย การใชคลังขอมูล การจัดการการ

เตบิโตของระบบ 

Fundamentals of data warehousing, project planning, business requirement 

definition, dimensional modeling, technical architecture, physical configuration options, 

project selection, physical database design, data staging process, data staging 

techniques, target user applications, deployment of data warehouse, system growth 

management. 

 
 01219333 การทําเหมอืงขอมูลเบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to DataMining) 

แนวคดิพื้นฐานของการทําเหมอืงขอมูล การประยุกตการทําเหมอืงขอมูล เทคนคิและ

แบบจําลอง ประเด็นดานจรยิธรรมและความเปนสวนตัว ชุดซอฟตแวรเหมอืงขอมูล วธิกีาร

ทําเหมอืงขอมูล ตารางการตัดสนิใจ ตนไมการตัดสนิใจ กฎการจําแนก การเขากลุม การ

สรางแบบจําลองเชิงสถติแิละแบบจําลองเชิงเสน 

Basic concepts of data mining, data mining applications, techniques and models, 

ethics and privacy issues, data mining software suite, data mining methodologies, 

decision tables, decision trees, classification rules, clustering, statistical modeling, and 

linear models. 
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 01219334 การประมวลผลรายการเปลีย่นแปลง 3(3-0-6) 

  (Transaction Processing) 

รายการเปลีย่นแปลงและสมบตั ิผูจัดการทรัพยากรและผูจัดการรายการเปลีย่นแปลง 

แบบจําลองการประมวลผลดวยรายการเปลีย่นแปลง ประโยชนของการสือ่สารแบบ

รายการเปลี่ยนแปลงกับระบบอื่น งานประยุกตที่ใชการประมวลผลรายการผานเว็บ การ

เฝาสงัเกตการประมวลผลดวยรายการ รายการเปลีย่นแปลงการจายเงินอเิลก็ทรอนกิส 

งานประยกุตฝงเครือ่งบรกิาร การบรกิารรายการเปลีย่นแปลง เครือ่งบรกิารรายการ

เปลี่ยนแปลงที่มใีชในปจจุบัน 

Transactions and their properties, resource managers and transaction managers, 

transaction processing models, benefits of using transactional versus non-transactional 

communications, applications that process transactions via the Web, transaction 

processing monitor, electronic payment transaction, server side applications, transaction 

services, currently deployed transaction servers. 

 
 01219343 การทดสอบซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Testing) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219243 

   มโนทัศนพื้นฐานเกี่ยวกับการทดสอบซอฟตแวร กระบวนการและแบบจําลองสําหรับ 

  การทดสอบซอฟตแวร การทดสอบที่ระดับช้ินสวน การทดสอบการเช่ือมตอ การทดสอบ  

  ระบบ และการทดสอบการยอมรับของผูใช การทดสอบเชิงไมเปนฟงกชั่น เทคนคิการ  

  ทบทวน การวเิคราะหซอฟตแวรเชิงสถติย การวางแผน การประมาณ การดแูลและควบคมุ  

  การทดสอบซอฟตแวร เครื่องมอืในการทดสอบ  

   Basic concepts of software testing.Processes and models of software testing. 

  Component testing, integration testing, system testing, and acceptance testing.   

  Non-functional testing.  Review techniques.  Static software analysis.  Test  

  Planning, estimation, monitoring, and control.  Test tools. 
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 01219344 การพัฒนาซอฟตแวรบนอุปกรณเคลื่อนที่ 3(3-0-6) 

  (Mobile Software Development) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219113 

 แพลตฟอรมของซอฟตแวรบนอุปกรณเคลื่อนที่กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับ

อุปกรณเคลื่อนที่การออกแบบสวนตดิตอกับผูใชบนอุปกรณเคลื่อนที่การออกแบบและ

พัฒนาซอฟตแวรสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ชองทางการจัดจําหนายซอฟตแวรสําหรับ

อุปกรณเคลื่อนที่การฝกปฏบิัตกิารพัฒนาซอฟตแวรประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ 

 Mobile software platforms; mobile software development processes; designing mobile 

user interface; designing and developing mobile software; mobile software distribution 

channels; practice in developing mobile applications. 

 
 01219347  กระบวนการพฒันาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 3(3-0-6) 

    (Workgroup Software Development Process) 

   วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219245 

   และ/หรอืพรอมกนั  01219243 

แนวคดิของกลุมงาน ตรรกะของกระบวนการซอฟตแวรเชิงกลุมงาน กลยทุธการ

พฒันา แผนการพฒันา การนยิามความตองการ การออกแบบ การทาํใหเกดิผลและการ

ทดสอบ ระบบโดยกลุมงาน บทบาทของผูนําบทบาทของผูจัดการพัฒนา ผูจัดการแผนงาน 

ผูจัดการดานคุณภาพและกระบวนการและผูจัดการฝายสนับสนุน  

Concept of workgroup, logic of workgroup software process, developmentstrategy, 

development plan, defining the requirements, role of reader,development manager, 

design, implementation and system testing by workgroup,Leader role of team 

development manager role, planning manager role, quality andprocess manager, and 

support manager role. 

 
 01219348  ปฏบิตักิารกระบวนการพฒันาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 1(0-3-2) 

    (Workgroup Software Development Process Laboratory) 

    วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219347 หรอืพรอมกนั 

ปฏบิตักิารสาํหรับวชิา 01219347กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 

Laboratory for 01219347 Workgroup Software Development Process. 
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 01219351 การพัฒนาซอฟตแวรประยุกตบนเว็บ 3(3-0-6) 

  ( Web Application Development) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219113 

 มโนทัศนพื้นฐานของสถาปตยกรรมเว็บและโปโตคอลเฮชททีพีสีถาปตยกรรมของ

โปรแกรมประยุกตบนเว็บการออกแบบโปรแกรมประยุกตบนเว็บการทดสอบโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บความปลอดภัยของโปรแกรมประยุกตบนเว็บการขยายโปรแกรมประยุกต

บนเว็บการบรกิารบนเว็บเบื้องตนการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บบนเทคโนโลยกีลุม

เมฆฝกปฏบิตักิารการพฒันาโปรแกรมประยกุตบนเวบ็โดยมผูีใชงานเปาหมายจรงิ 

 Basic concepts of web architecture and the HTTP protocol; architecture of  

web applications; designing web applications; testing web applications; web  

application security; scaling web applications; introduction to web services; web application 

development on cloud technology; practice in developing web application with real target 

users.  

 
 01219361 อจัฉรยิะเชิงธรุกจิ 3(3-0-6) 

  (Business Intelligence) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01204351 

ระบบสนับสนุนการจัดการ กระบวนการตัดสนิใจ สถาปตยกรรมและสวนประกอบของ

ระบบอจัฉรยิะเชิงธรุกจิ  การคลงัขอมูล ระเบยีบวธิพีฒันาคลงัขอมูล การประยกุตใชการ

คลงัขอมูลสาํหรับระบบอจัฉรยิะเชิงธรุกจิ กระบวนการคนพบความรู เทคนคิการทาํเหมอืง

ขอมูล การประยุกตใชเทคนคิการทําเหมอืงขอมูลสําหรับระบบอัจฉรยิะเชิงธุรกจิ 

Management support systems; decision making process; architectures and  

 elements of business intelligence; data warehousing; data warehouse development  

 methodology; application of data warehousing for business intelligence; knowledge 

 discovery; data mining technique; application of data mining for business  

 intelligence. 

 

 01219362 การเรยีนรูของเครื่องจักร 3(3-0-6) 

  (Machine Learning) 

เทคนคิและขัน้ตอนวธิเีพื่อการเรยีนรูของเครื่องจักร กระบวนการเชิงอุปนัยของตนไม

การตดัสนิใจ แนวทางการเรยีนรูแบบเบยเซยีนเชิงพารามเิตอร แบบจําลองมารคอฟแบบ

ซอน วธิกีารแบบไมมพีารามเิตอร ฟงกชันการแยกแยะ เครอืขายประสาทเทยีม วธิกีารเชิง

สุม ขั้นตอนวธิเีชิงพนัธศุาสตร การเรยีนรูแบบไมมตีนแบบ การแบงกลุมขอมูล 
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Techniques and algorithms underlying machine learning, inductive process of 

decision trees, parametric-based Bayesian learning approach, hidden Markov models, 

non-parametric methods, discriminant functions, neural networks, stochastic methods, 

genetic algorithms, unsupervised learning, data clustering. 

 

 01219363 การแทนความรู 3(3-0-6) 

  (Knowledge Representation) 

การแทนความรูและการหาเหตผุล หลกัการพื้นฐานในการแทนความรู ขอไดเปรยีบ

และขอจํากดัของระบบฐานความรูแบบกฎเกณฑ แบบเฟรมและแบบตรรกศาสตร การ

คํานวณเชิงเพรดเิคต โครงขายความหมาย การแทนความรูโดยใชภววทิยา การแทนความรู

แบบคลมุเครอื 

Knowledge representation and its reasoning tasks, basic principles ofknowledge 

representation, advantage and limitations of rule-based systems,frame-based systems 

and logic-based systems; predicate calculus; semanticnetworks; ontology of knowledge 

representation; fuzzy representation. 

 
 01219364 การคนพบความรู 3(3-0-6) 

  (KnowledgeDiscovery) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน  01219271 

หลักการของการคนพบความรู การคนพบความรูโดยอัตโนมัต ิการหาเหตุผลเชิง

เหนี่ยวนํา กระบวนการคนพบความรู ขัน้ตอนวธิแีละเครื่องมอืการทําเหมอืงความรู 

Principles of knowledge discovery, automated scientific discovery, inductive 

reasoning, knowledge discovery processes, knowledge mining algorithms andtools. 

 
 01219371 เทคโนโลยสีารสนเทศสาํหรับการจัดการความรู 3(3-0-6) 

  (Information Technology for Managing Knowledge) 

ระบบการประมวลผลสารสนเทศแบบดั้งเดมิ การพฒันาระบบสารสนเทศ ระบบ

สารสนเทศเพื่อการจัดการและเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการจัดการความรู เทคโนโลยี

สารสนเทศเพือ่การพฒันาความรู เทคโนโลยสีารสนเทศ เพือ่การจัดเกบ็ความรู โปรแกรม

สบืคน ขั้นตอนวธิแีละระเบยีบวธิใีนการสบืคน การแทนความรู ปญญาประดษิฐและการ

จัดการความรู งานประยกุตในการจัดการความรู 
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Traditional information processing systems; the development of information 

systems; management information systems and information technology for knowledge 

management; information technology for knowledge development; information 

technology for knowledge storage; search engines; searching algorithms and 

methodologies; knowledge representation; artificial intelligence and knowledge 

management; knowledge management applications. 

 

 01219373 การจัดการนวตักรรม 3(3-0-6) 

  (Innovation Management) 

นยิามและชนดิของนวัตกรรมเชิงเทคโนโลย ีลักษณะและการจัดการนวัตกรรม การ

เปลี่ยนกระบวนทัศนทางทฤษฎนีวัตกรรมและแบบจําลองกระบวนการ การทํางานผิดพลาด

ในการจัดการนวัตกรรม เงื่อนไขเชิงกลยุทธและเงื่อนไขปฏบิัตกิารในการกอใหเกดิ

นวัตกรรม พลวัตของการเช่ือมโยงกลยุทธของนวัตกรรมไปยังวงจรเทคโนโลยแีละการ

จัดการกระแสนวัตกรรม การนํากลยุทธนวัตกรรมไปใชโดยการปรับกระบวนการธุรกจิ การ

จัดการความรูในองคกรและการกระตุนความคดิสรางสรรคของมนษุย เครอืขายนวตักรรม

และพันธมติรเทคโนโลยเีชิงกลยุทธ การวัดเปรยีบเทยีบสมรรถนะประสทิธภิาพของ

นวัตกรรม 

Definition and types of technological innovation, characteristics and innovation 

management, paradigm shifts in innovation theory and process models, malfunctions in 

managing an innovation process, strategic and operative conditions facilitating 

innovation, dynamics of linking innovation strategies to technology cycles and managing 

innovation streams, implementing innovation strategies through business process 

redesign, managing knowledge in the organization and motivating human creativity, 

innovation networks and strategic technology alliances, benchmarking innovation 

efficiency. 

 
 01219381 วศิวกรรมขอมูลสือ่ประสม 3(3-0-6) 

  (Multimedia Data Engineering) 

เทคโนโลยรีะบบสื่อประสม รูปแบบและมาตรฐานขอมูล มาตรฐานการบบีอัด 

เทคโนโลยนํีาเขา/สงออกและเทคโนโลยหีนวยเก็บขอมูล สวนตอประสานกับผูใช ฐานขอมูล

สือ่ประสม การสือ่สารสือ่ประสม และระบบสือ่ประสมแบบกระจาย 
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Multimedia systems technology, data formats and standards, compression 

standards, input/output and storage technologies, user interface, multimedia database, 

multimedia communications, and distributed multimedia systems. 

 

 01219391 พลวตัเิชิงกลุมและจิตวทิยา  3(2-3-6) 

  (Group Dynamics andPsychology) 

พฤตกิรรมของบุคคล การรูคดิในระดับปจเจก ความซับซอนของปญหาในเชิงการรูคดิ 

พลวัตขิองการทํางานเปนกลุม การจูงใจ ภาวะผูนํา การบรหิารความขัดแยง การ

ปฏสิัมพันธกับผูมสีวนไดเสยี ความไมแนนอนและความกํากวมในการพัฒนาซอฟตแวร การ

จัดการกับความไมแนนอนและความกํากวม การฝกปฏบิัติการในสถานการณตาง ๆ ที่

เกีย่วของกบัรายวชิา  

 Individual behavior; individual cognition; cognitive problem complexity; team 

dynamics; motivation; leadership; conflict management; interacting with stakeholders; 

uncertainty and ambiguity in software development; dealing with uncertainty and 

ambiguity; practices in various situations related to topics in the course. 

 
. 01219411 ความม่ันคงของระบบคอมพวิเตอร  3(3-0-6) 

  (Computer Systems Security) 

การรักษาความม่ันคงของระบบคอมพวิเตอร การควบคุมการเขาถงึ การพสิูจนตัวจรงิ 

ระดับสทิธิ์ วทิยาการเขารหัสลับ ความปลอดภัยของระบบ การสํารองขอมูลและการกู

ระบบ นโยบายดานความม่ันคง 

Computer security, as access control, authentication, authorization, cryptography, 

system safety, system backup and recovery, security policies. 

 
 01219412  การเขยีนเชิงเทคนคิสาํหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Technical Writing for Software and KnowledgeEngineers)   

  เอกสารสําหรับผูใชเอกสารการออกแบบเอกสารความตองการของโครงการแผนการ

ดาํเนนิงานของโครงการเอกสารรายงานความคบืหนารายงานเชิงเทคนคิ  

 User documents; design documents; project requirements; project plans; project 

progress reports; technical reports. 
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 01219448  ปฏบิตักิารแบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร  1(0-3-2) 

  (Software Patterns and Architecture Laboratory) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219449 หรอืพรอมกนั 

ปฏบิตักิารสาํหรับวชิา 01219449 แบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 

Laboratory for 01219449Software Patterns and Architecture. 

 
 

 01219449 แบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Software Patterns and Architecture) 

กระบวนการสถาปตยกรรมซอฟตแวร  ลักษณะประจําเชิงคุณภาพของซอฟตแวร   

การเขยีนเอกสารสถาปตยกรรมซอฟตแวร   สถาปตยกรรมที่ขับเคลื่อนดวยแบบจําลอง   

สถาปตยกรรมเชิงการบรกิาร   แบบรูปการออกแบบเชิงสถาปตยกรรม   แบบรูปสําหรับ

วัตถุแบบเครอืขายที่ทํางานจวบกัน  แบบรูปสําหรับระบบองค แบบรูปสําหรับระบบองิ 

อนิเทอรเน็ต 

Software architecture process, software quality attributes, software architecture 

documentation, model-driven architecture, service-oriented architecture, architectural 

design patterns, concurrent and networked object patterns, enterprise system patterns, 

internet-based system patterns. 

 
 01219451 เทคโนโลยกีารบรกิารเว็บ 3(3-0-6) 

  (Web Services Technology) 

ปญหาในการวเิคราะหและออกแบบโปรแกรมประยุกตเว็บตัง้แตขนาดเล็กจนถงึขนาด

ใหญ งานประยุกตระดับองคกร โปรแกรมประยุกตที่กระจายในอนิทราเน็ต เอกซทราเน็ต 

และอนิเทอรเน็ต มาตรฐานโพรโทคอลและมาตรฐานสวนตอประสานสําหรับเว็บ ความ

ม่ันคงของเว็บ ระเบยีบวธิเีชิงวศิวกรรมของเว็บ สถาปตยกรรมและสวนประกอบของเว็บ 

โครงสรางพื้นฐานของพาณชิยอเิล็กทรอนกิส การบูรณาการระหวางเว็บและฐานขอมูล 

มาตรฐานและเทคโนโลยกีารบรกิารเว็บ การพัฒนางานประยุกตเชิงเว็บ 

Problems in analyzing and designing web applications from small-scale to large-

scale; enterprise applications; applications distributed across corporate intranets, 

extranets, and internet; web standard protocols and interfaces; web security; web 

engineering methodology; web architectures and web components; electronic-

commerce infrastructures; database and web integration; web services standards and 

technologies; web-based application development. 
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 01219481 การวเิคราะหเนื้อหาสือ่ประสม 3(3-0-6) 

  (Multimedia Content Analysis) 

แนวคดิพื้นฐานทฤษฎแีละขัน้ตอนวธิสีําหรับการรูจําแบบรูปของขอมูลสื่อประสม การ

รับรูภาพคอมพวิเตอร การประมวลผลสัญญาณ การรูจําเสยีงพูด การสกัดเนื้อหาของสื่อ

ประสม ทฤษฎกีารตดัสนิใจของเบย การเรยีนรูแบบมพีารามเิตอรและแบบไมมพีารามเิตอร 

การลดมติ ิลักษณะเฉพาะของเนื้อหาที่สําคัญของขอมูลสื่อประสม 

Fundamental concepts, theories and algorithms for pattern recognition of 

multimedia data, computer vision, signal processing, speech recognition, multimedia 

feature extraction, Bayes decision theory, parametric and non-parametric learning, 

dimension reduction, characteristics of important contents of multimedia data. 

 

 01219482 การนําเสนอแบบสื่อหลายมติิ 3(3-0-6) 

  (Hypermedia Presentation) 

เทคโนโลยสีือ่หลายมติ ิการแสดงผลกราฟก ภาพเคลือ่นไหว วดีทีศัน เสยีง จิตวทิยา

การรับรู เทคนคิการนําเสนอขอมูลแบบสื่อประสม การเช่ือมโยงสื่อหลายมติ ิการออกแบบ

การนําเสนอ สื่อโฆษณา สื่อประชาสัมพันธ การนําเสนอสื่อหลายมติบินเว็บและ

อนิเทอรเน็ต 

Hypermedia technology, graphic presentation, animation, video image, audio, 

perception psychology, multimedia presentation techniques, hypermedia-linked 

information, presentation design, advertisement, public announcement, hypermedia 

presentation on the web and Internet. 

 
      01219483 ศลิปศาสตรดจิิทลั 3(3-0-6) 

  (Digital Arts) 

หลกัศลิปศาสตรดจิิทลัการประยกุตในงานจรงิ การสราง เกบ็ และการนาํเสนอสือ่ 

 ศลิปะดจิิทลั เทคโนโลยดีานฮารดแวรและซอฟตแวรทีเ่กีย่วของ วศิวกรรมซอฟตแวรใน  

 การผลติสือ่ศิลปะดจิิทลั การวจิารณงานศิลปะดจิทิลักรณศึีกษาสาํหรับการวาด การถาย  

 ภาพ การพมิพภาพ การปรับปรุงภาพ การนาํเสนอดวยสือ่ประสม เกมวดีทีศัน  

Principle of digital arts, Applications in real uses, Creation, storage and  

 presentation of digital art media, Related hardware and software technologies,  

 software engineering in digital arts production, Criticism on digital arts, Case  

 study for drawing, photographing, multimedia presentation, video game and 

 others. 
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 01219490  สหกจิศกึษา 9 

  (Cooperative Education) 

การปฏบิัตงิานในลักษณะพนักงานช่ัวคราวตามโครงการที่ไดรับมอบหมาย ตลอดจน 

     การจัดทาํรายงานและการนาํเสนอ  

On the job training as a temporary according to the assigned project including 

  Report and presentation. 

 

 01219491  ระเบยีบวธิวีจัิยเบื้องตนทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Introduction to Research Methods in Software and Knowledge Engineering) 

งานวจัิยทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู ลกัษณะเฉพาะของการวจัิยทาง

วศิวกรรมซอฟตแวรและความรู การจัดทาํโครงรางการวจัิย การรวบรวมและการคนคนื

ขอมูล เครือ่งมอืในการทดลองทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู การวเิคราะหขอมูล 

การเขยีนรายงานวชิาการ 

Research in software and knowledge engineering, characteristics of software and 

knowledge engineering research, research proposal preparation, data gathering and 

information retrieval, experiment tools in software and knowledge engineering, data 

analysis, technical report writing. 

 
 01219492  การเปนผูประกอบการซอฟตแวร  3(3-0-6) 

  (Software Entrepreneurship) 

บทนําและกรณศีกึษา การพัฒนาแบบจําลองทางธุรกจิ การวางแผนเชิงกลยุทธ การ

จัดการทรัพยากรทนุ การจัดการความเสีย่ง การบญัชีเบื้องตน กระบวนการและขอ

กฎหมายในการจัดตัง้บรษิัท การฝกปฏบิัติเกี่ยวกับเนื้อหาในวชิา  

Introduction and case studies.Business model 

development.Strategicplanning.Financial resource management.Risk management.Basic 

accounting.Procedures and laws for establishing a company. Practice with materials in 

thecourse. 

 
 01219495 โครงงานรายบคุคลวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Software and Knowledge Engineering Individual Project) 

โครงงานรายบคุคลทีน่าสนใจในแขนงตางๆทางดานวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 

Individual project on interesting topic in software and knowledge engineering. 
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 01219496 เรือ่งเฉพาะทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 3(3-0-6) 

  (Selected Topics in Software and Knowledge Engineering) 

เรือ่งเฉพาะทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรูในระดบัปรญิญาตร ีหัวขอเรือ่ง

เปลี่ยนแปลงไปในแตละภาคการศกึษา 

Selected topics in software and knowledge engineering at the bachelor’s degree 

level, topics are subject to change each semester. 

 
 01219497 สมัมนา 1 

  (Seminar) 

การนําเสนอและอภิปรายในหัวขอที่นาสนใจทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรูใน

ระดบัปรญิญาตรี 

Presentation and discussion on interesting topics in software and knowledge 

engineering at the bachelor’s degree level. 

 

 01219498 ปญหาพเิศษ 1-3 

  (Special Problems) 

การศกึษาคนควาทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรูระดบัปรญิญาตร ีและเรยีบเรยีง

เขยีนเปนรายงาน 

Study and research in software and knowledge engineering at the bachelor’s 

degree level and compile into a report. 

 
 01219499 โครงงานกลุมนวตักรรมซอฟตแวร 3(2-3-6) 

  (Innovative Software Group Project) 

  วชิาทีต่องเรยีนมากอน 01219490 

โครงงานกลุมระยะยาวในการสรางและพัฒนาเครื่องมอืนวัตกรรมในงานดาน

วศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 

Long-term workgroup project on production and development of innovative tools 

for software and knowledge engineering. 
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