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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ 2556 

 

ชื่อหลักสูตร 

 ภาษาไทย: หลกัสตูรวศิวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร  

 ภาษาองักฤษ: Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 

 

ชื่อปรญิญาและสาขาวชิา   

 ช่ือเต็ม: วศิวกรรมศาสตรบณัฑติ (วศิวกรรมคอมพวิเตอร)  

  Bachelor of Engineering(Computer Engineering) 

 ช่ือยอ: วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร) 

  B.Eng. (Computer Engineering) 

 

จํานวนหนวยกติท่ีเรยีนตลอดหลกัสตูร 

 ไมนอยกวา 145 หนวยกติ 

 

โครงสรางหลักสูตร  

 

1) หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกติ 

   - กลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร 10 หนวยกติ 

   -กลุมสงัคมศาสตร               3     หนวยกติ 

   - กลุมวชิามนษุยศาสตร 3 หนวยกติ 

   - กลุมวชิาภาษา 12 หนวยกติ 

   - กลุมวชิาพลศึกษา 2 หนวยกติ  

 

2) หมวดวชิาเฉพาะ ไมนอยกวา 109 หนวยกติ 

    - วชิาแกน 33 หนวยกติ 

    - วชิาเฉพาะบงัคบั 58 หนวยกติ 

    - วชิาเฉพาะเลอืก ไมนอยกวา 18 หนวยกติ 

 

3) หมวดวชิาเลอืกเสร ีไมนอยกวา 6 หนวยกติ 
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รายวชิา 

  )1(  หมวดวชิาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา         30 หนวยกติ 

  - กลุมวทิยาศาสตรและคณติศาสตร 10 หนวยกติ 

 01200101 การคดิเชิงนวตักรรม 1(1-0-2) 

  (Innovative Thinking) 

 และเลอืกเรยีนอกี 9 หนวยกติ จากวชิาในหมวดวชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและ

คณติศาสตร 

 

  -กลุมวชิาสังคมศาสตร 3 หนวยกติ 

 ใหเลอืกเรยีนรายวชิาในหมวดวชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาสงัคมศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกติ 

 

 -กลุมวชิามนษุยศาสตร 3 หนวยกติ 

 ใหเลอืกเรยีนรายวชิาในหมวดวชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิามนษุยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกติ  

 

 - กลุมวชิาภาษา                                                                    12 หนวยกติ 

 01999021 ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 3(3-0-6) 

  (Thai Language for Communication) 

 01355xxx  ภาษาอังกฤษ 9( - - ) 

 

 - กลุมวชิาพลศกึษา                                                                 2 หนวยกติ 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา 1,1(0-2-1) 

  (Physical Education Activities)  

 

  (2)  หมวดวชิาเฉพาะ   ไมนอยกวา 109 หนวยกติ 

  - วชิาแกน 33 หนวยกติ 

 01204312 0F  ทฤษฎคีวามนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Probability Theory and Statistics for Computer Engineers) 

 01204371 เทคนคิการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ 3(3-0-6) 

  (Transform Techniques for Signal Processing) 

 01208111 การเขยีนแบบวศิวกรรม 3(2-3-6) 

  (Engineering Drawing) 
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 01213211 วัสดุศาสตรสําหรับวศิวกร 3(3-0-6) 

  (Materials Science for Engineers) 

 01403114 ปฏบิัตกิารหลักมูลเคมทีั่วไป 1(0-3-2) 

  ( Laboratory in Fundamental of General  Chemistry) 

 01403117 หลักมูลเคมทีั่วไป 3(3-0-6) 

   (Fundamental of General Chemistry) 

 01417167 คณติศาสตรวศิวกรรม I 3(3-0-6) 

  (Engineering Mathematics I) 

 01417168 คณติศาสตรวศิวกรรม II 3(3-0-6) 

  (Engineering Mathematics II) 

 01417267 คณติศาสตรวศิวกรรม III 3(3-0-6) 

  (Engineering Mathematics III) 

 01420111 ฟสกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

  (General Physics I) 

 01420112 ฟสกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

  (General Physics II) 

 01420113 ปฏบิตักิารฟสกิส I 1(0-3-2) 

  (Laboratory in Physics I) 

 01420114 ปฏบิตักิารฟสกิส II 1(0-3-2) 

  (Laboratory in Physics II) 

 

  - วชิาเฉพาะบงัคบั 58 หนวยกติ 

 01204211 คณติศาสตรเต็มหนวย 3(3-0-6) 

  (Discrete Mathematics) 

 01204212 แบบชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 3(3-0-6) 

  (Abstract Data Type and Problem Solving) 

 01204213 ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6) 

  (Theory of Computation) 

 012042141 F  ปฏบิัติการการแกปญหา 1(0-3-2) 

  (Problem Solving Laboratory) 
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 01204215 ปฏบิัติการการโปรแกรมเชิงวัตถุ 1(0-3-2) 

  (Object-Oriented Programming Laboratory) 

 01204222 การออกแบบระบบดจิิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital Systems Design) 

 01204223  การฝกปฏบิตัทิางวศิวกรรมคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

  (Practicum in Computer Engineering) 

 01204224  ปฏบิตักิารวงจรตรรก 1(0-3-2) 

  (Logic Circuit Laboratory) 

 01204225 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Computer Architecture and Organization) 

 01204313 การวเิคราะหและออกแบบขัน้ตอนวธิ ี 3(3-0-6) 

  (Algorithm Design and Analysis) 

 01204324  ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

  (Computer System Laboratory) 

 01204325 การสื่อสารขอมูลและเครอืขายคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Data Communications and Computer Networks) 

 01204332 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

  (Operating Systems) 

 01204341  วศิวกรรมซอฟตแวร 4(3-3-8) 

  (Software Engineering) 

 01204351 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

  (Database Systems) 

 01204352 กฎหมายและจรยิธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

  (Laws and Ethics in Information Technology) 

 01204399  การฝกงาน 1 

  (Internship) 

 01204421 เครอืขายคอมพวิเตอร  3(3-0-6) 

  (Computer Networks) 

 01204495 การเตรยีมการโครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร 2(2-0-4) 

  (Computer Engineering Project Preparation) 

 01204499 โครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร 2(0-6-3) 

  (Computer Engineering Project) 
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 01205204 อเิล็กทรอนกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

  (General Electronics I) 

 01205205 อเิล็กทรอนกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

  (General Electronics II) 

 01205206 ปฏบิัติการอเิล็กทรอนกิสทั่วไป 1(0-3-2) 

  (General Electronics Laboratory) 

 01208201 หลกัการพื้นฐานทางกลศาสตรวศิวกรรม 3(3-0-6) 

  (Basic Principle in Engineering Mechanics) 

 01219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 1(0-3-2) 

  (Software Development Training Camp) 

 

  - วชิาเฉพาะเลอืก  ไมนอยกวา 21 หนวยกติ 

 ใหเลอืกเรยีนจากตัวอยางรายวชิาดังตอไปนี้ 

 01200311 ทกัษะการสือ่สารในงานวศิวกรรม I 3(2-2-5) 

  (Communication Skills in Engineering I) 

 01204112 เทคโนโลยสีารสนเทศสําหรับวศิวกร 1(0-2-1) 

  (Information Technology for Engineering) 

 01204314  สถติสิาํหรับการประยกุตทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Statistics for Computer Engineering Applications) 

 01204322 ระบบฝงตัว 3(3-0-6) 

  (Embedded System) 

 01204323 การออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอรและระบบ 3(3-0-6) 

  ไมโครโปรเซสเซอร 

  (Microcontroller and Microprocessor System Design) 

 01204331  สวนตอประสานซอฟตแวรระบบ 3(3-0-6) 

  (System Software Interface) 

 01204342 การจัดการการพฒันาซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Managing Software Development) 

 01204411 การคํานวณเชิงสัญลักษณ 3(3-0-6) 

  (Symbolic Computation) 
 01204422  ปฏบิตักิารเครอืขายและการต้ังคาพื้นฐาน 1(0-3-2) 

  (Basic Networks and Network Configuration Laboratory) 

 01204423  สถาปตยกรรมเคอรเนลเครอืขายและการประยุกตใชงาน 3(3-0-6) 

  (Network Kernel Architectures and Implementation) 

 01204424 การออกแบบดจิิทัลอัตโนมัต ิ 3(3-0-6) 

  (Digital Design Automation) 
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 01204425  การโปรแกรมระบบอนิเทอรเนต็ 3(3-0-6) 

  (Internet System Programming) 

 01204426  ปฏบิัตกิารเครอืขายและการตัง้คาขัน้สูง 3(2-3-6) 

  (Advanced Network and Network Configuration) 

 01204427  ความปลอดภัยระบบคอมพวิเตอรและเครอืขาย 3(2-3-6) 

  (Computer System and Network Security) 

 01204428 ระบบคอมพวิเตอรฝงตัวแบบไรสาย 3(3-0-6) 

  (Wireless Embedded Systems) 

 01204429  เครอืขายไรสายและการจําลองเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Wireless Networks and Simulation) 

 01204432  การออกแบบเชิงวัตถุ  3(3-0-6) 

  (Object-Oriented Design) 

 01204433  การแปลภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

  (Programming Language Translation) 

 01204434  ระบบคํานวณแบบขนานและแบบกระจาย  3(3-0-6) 

  (Parallel and Distributed Computing Systems) 

 01204435   มโนทศันภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

  (Programming Language Concepts) 

 01204451 การออกแบบระบบฐานขอมูล  3(3-0-6) 

  (Database System Design) 

 01204452 การจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

  (Information Technology Management) 

 01204453 การคนคนืและการทําเหมอืงขอมูลเว็บ 3(3-0-6) 

  (Web Information Retrieval and Mining) 

 01204454 การจัดการเทคโนโลยแีละนวตักรรม 3(3-0-6) 

  (Management of Technology and Innovation) 

 01204455 เทคโนโลยเีว็บเซอรวสิ 3(3-0-6) 

  (Web Services Technology) 

 01204456 การทําเหมอืงขอมูลเครอืขายสังคม 3(3-0-6)  

  (Social Networks Data Mining)   
 01204461 ปญญาประดษิฐ  3(3-0-6) 

  (Artificial Intelligence) 

 01204462 ระบบผูชํานาญการเบื้องตน              3(3-0-6) 

  (Introduction to Expert Systems) 

 01204463 การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to Natural Language Processing) 
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 01204465 การทําเหมอืงขอมูลและการคนพบความรูบนฐานขอมูล 3(3-0-6) 

  เบื้องตน 

  (Introduction to data mining and knowledge discovery) 

 01204471 การเช่ือมตอกับไมโครคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Microcomputer Interfacing) 

 01204472 การคํานวณเชิงตัวเลข 3(3-0-6) 

  (Numerical Computation) 

 01204473 ระบบเมคาทรอนกิสและการควบคมุ 3(3-0-6) 

  (Mechatronic System and Control) 

 01204481  คอมพวิเตอรกราฟกสขัน้พื้นฐาน  3(3-0-6)  

  (Foundations of Computer Graphics) 

 01204482 การโตตอบระหวางคอมพวิเตอรกับมนุษย  3(3-0-6)  

  (Computer-Human Interfaces) 

 01204483 การประมวลผลสัญญาณภาพดจิิทัล    3(3-0-6) 

  (Digital image processing) 

 01204484  การผลติเกมดจิิทลั 3(3-0-6) 

  (Digital Game Production) 

 01204490  สหกจิศกึษา 6 

  (Co-operative Education) 

 01204496  เรือ่งเฉพาะทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร  1-3 

  (Selected Topics in Computer Engineering) 

 01204498 ปญหาพเิศษ  1-3 

  (Special Problems) 

 01205314 การประมวลสัญญาณดจิิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital Signal Processing) 

 01205338 ระบบวงจรรวมขนาดใหญมาก 3(3-0-6) 

  (VLSI Systems) 

 01205415 การประมวลภาพดจิิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital Image Processing) 

 01206321 การวจัิยการดาํเนนิงานสาํหรับวศิวกร I 3(3-0-6) 

  (Operations Research for Engineers I) 
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 01206323 การวจัิยการดาํเนนิงานสาํหรับวศิวกร II 3(3-0-6) 

  (Operations Research for Engineers II) 

 

  (3) หมวดวชิาเลอืกเสร ี ไมนอยกวา 6 หนวยกติ 
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แผนการศึกษา 

 

 แผนการศึกษาสําหรับนิสติท่ีไมเรยีน

 ปท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01200101 การคดิเชิงนวตักรรม 1(1-0-2) 

 01417167 คณติศาสตรวศิวกรรม I 3(3-0-6) 

 01420111 ฟสกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

 01420113 ปฏบิตักิารฟสกิส I 1(0-3-2) 

 01999021 ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 3(3-0-6) 

 01355xxx ภาษาอังกฤษ 3(--) 

  วชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร  U3(--) 

  รวม 17( - - ) 

 

 ปท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01208111 การเขยีนแบบวศิวกรรม 3(2-3-6) 

 01403114 ปฏบิัตกิารหลักมูลเคมทีั่วไป 1(0-3-2) 

 01403117 หลักมูลเคมทีั่วไป  3(3-0-6) 

 01417168 คณติศาสตรวศิวกรรม II 3(3-0-6) 

 01420112 ฟสกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

 01420114 ปฏบิัติการฟสกิส II 1(0-3-2) 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา 1(0-2-1) 

 01355xxx ภาษาอังกฤษ 3( - - ) 

  วชิาศกึษาทั่วไปกลุมวชิามนุษยศาสตร  U3( - - ) 

  รวม 21( - - ) 
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สหกจิศึกษา 

 ปท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204211  คณติศาสตรเต็มหนวย 3(3-0-6) 

 01204212 แบบชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 3(3-0-6) 

 01204215 ปฏบิัติการการโปรแกรมเชิงวัตถุ 1(0-3-2) 

 01204222  การออกแบบระบบดจิิทัล 3 (3-0-6) 

 01204223 การฝกปฏบิตัทิางวศิวกรรมคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

 01204312 ทฤษฎคีวามนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01205204 อเิล็กทรอนกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

 01219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 1(0-3-2) 

 01417267 คณติศาสตรวศิวกรรม III 3(3-0-6) 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา U1(0-2-1) 

  รวม 22(18-11-43) 

  

 ปท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204214 ปฏบิัติการการแกปญหา 1(0-3-2) 

 01204224 ปฏบิตักิารวงจรตรรก        1(0-3-2) 

 01204225 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01204313 การวเิคราะหและออกแบบขัน้ตอนวธิี 3(3-0-6) 

 01204351 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

 01204371 เทคนคิการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ 3(3-0-6) 

 01205205 อเิล็กทรอนกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

  วชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร  U3(--) 

  รวม 20( - - ) 
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 ปท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204213   ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6) 

 01204325 การสื่อสารขอมูลและเครอืขายคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01204332 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

 01204341 วศิวกรรมซอฟตแวร 4(3-3-8) 

 01205206 ปฏบิัตกิารอเิล็กทรอนกิสทั่วไป 1(0-3-2) 

 01208201   หลกัการพื้นฐานทางกลศาสตรวศิวกรรม 3(3-0-6) 

 01213211 วัสดุศาสตรสําหรับวศิวกร U3(3-0-6) 

  รวม 20(18-6-40) 

 

 ปท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204324 ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

 01204421 เครอืขายคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01355xxx ภาษาอังกฤษ 3(--) 

  วชิาเฉพาะเลอืก 6( - - ) 

  วชิาศึกษาทั่วไปกลุมวชิาสังคมศาสตร 3( - - ) 

  วชิาเลอืกเสรี U3( - - ) 

  รวม 19( - - ) 
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 ปท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204495 การเตรยีมงานโครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร 2(2-0-4) 

 01204399 การฝกงาน 1 

  วชิาเฉพาะเลอืก U9( - - ) 

  รวม 12( - - ) 

 

 ปท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204352 กฎหมายและจรยิธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

 01204499  โครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร 2(0-6-3) 

  วชิาเฉพาะเลอืก 3(- - ) 

  วชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร 3( - - ) 

  วชิาเลอืกเสรี U3( - - ) 

  รวม 14( - - ) 
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แผนการศึกษาสําหรับนิสติท่ีเรยีน

 

สหกจิศึกษา 

 ปท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01200101 การคดิเชิงนวตักรรม 1(1-0-2) 

 01417167 คณติศาสตรวศิวกรรม I 3(3-0-6) 

 01420111 ฟสกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

 01420113 ปฏบิตักิารฟสกิส I 1(0-3-2) 

 01999021 ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 3(3-0-6) 

 01355xxx ภาษาอังกฤษ 3(--) 

  วชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร U3(--) 

  รวม 17( - - ) 

 

 ปท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01208111 การเขยีนแบบวศิวกรรม 3(2-3-6) 

 01403114 ปฏบิัตกิารหลักมูลเคมทีั่วไป 1(0-3-2) 

 01403117 หลักมูลเคมทีั่วไป  3(3-0-6) 

 01417168 คณติศาสตรวศิวกรรม II 3(3-0-6) 

 01420112 ฟสกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

 01420114 ปฏบิัติการฟสกิส II 1(0-3-2) 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา 1(0-2-1) 

 01355xxx ภาษาอังกฤษ 3( - - ) 

  วชิาศึกษาทั่วไปกลุมวชิามนุษยศาสตร U3( - - ) 

  รวม 21( - - ) 
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 ปท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204211  คณติศาสตรเต็มหนวย 3(3-0-6) 

 01204212 แบบชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 3(3-0-6) 

 01204215 ปฏบิัติการการโปรแกรมเชิงวัตถุ 1(0-3-2) 

 01204222  การออกแบบระบบดจิิทัล 3 (3-0-6) 

 01204223 การฝกปฏบิตัทิางวศิวกรรมคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

 01204312 ทฤษฎคีวามนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01205204 อเิล็กทรอนกิสทั่วไป I 3(3-0-6) 

 01219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 1(0-3-2) 

 01417267 คณติศาสตรวศิวกรรม III 3(3-0-6) 

 01175xxx กจิกรรมพลศกึษา U1(0-2-1) 

  รวม 22(18-11-43) 

  

 ปท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204214 ปฏบิัติการการแกปญหา 1(0-3-2) 

 01204224 ปฏบิตักิารวงจรตรรก        1(0-3-2) 

 01204225 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01204313 การวเิคราะหและออกแบบขัน้ตอนวธิี 3(3-0-6) 

 01204351 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

 01204371 เทคนคิการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ 3(3-0-6) 

 01205205 อเิล็กทรอนกิสทั่วไป II 3(3-0-6) 

  วชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร U3(--) 

  รวม 20( - - ) 
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 ปท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204213   ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6) 

 01204325 การสื่อสารขอมูลและเครอืขายคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01204332 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

 01204341 วศิวกรรมซอฟตแวร 4(3-3-8) 

 01205206 ปฏบิัตกิารอเิล็กทรอนกิสทั่วไป 1(0-3-2) 

 01208201   หลกัการพื้นฐานทางกลศาสตรวศิวกรรม 3(3-0-6) 

 01213211 วัสดุศาสตรสําหรับวศิวกร U3(3-0-6) 

  รวม 20(18-6-40) 

 

 ปท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204324 ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

 01204421 เครอืขายคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

 01204495 การเตรยีมงานโครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร 2(2-0-4) 

 01355xxx ภาษาอังกฤษ 3(--) 

  วชิาเฉพาะเลอืก 6( - - ) 

  วชิาศึกษาทั่วไปกลุมวชิาสังคมศาสตร 3( - - ) 

  วชิาเลอืกเสรี U3( - - ) 

  รวม 21( - - ) 
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 ปท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 1 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204490 สหกจิศกึษา 6 

  รวม 6 

 

 ปท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 2 จํานวนหนวยกติ (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏบิัตกิาร-ชม.ศึกษาดวยตนเอง) 

 01204352 กฎหมายและจรยิธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

 01204399 การฝกงาน 1 

 01204499   โครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร

 2(0-6-3) 

  วชิาเฉพาะเลอืก 6(- - ) 

  วชิาศกึษาทัว่ไปกลุมวชิาวทิยาศาสตรและคณติศาสตร 3( - - ) 

  วชิาเลอืกเสรี U3( - - ) 

  รวม 18(- - ) 
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คําอธบิายรายวชิา 

คําอธบิายรายวชิาสําหรับหลักสูตร  

      01204112  เทคโนโลยสีารสนเทศสําหรับวศิวกร     (0-2-1) 

  (Information Technology for Engineers) 

การเรยีนรูดวยตนเองจากสื่ออเิล็กทรอนกิส ภายใตการช้ีแนะและควบคุมของ

อาจารยเกี่ยวกับสถาปตยกรรมของคอมพวิเตอร การจัดเก็บขอมูลในระบบคอมพวิเตอร 

ประเภทของซอฟทแวรคอมพวิเตอร การตดิต้ังและใชงานซอฟตแวรการใชซอฟตแวร 

สําหรับสํานักงานทั่วไป  เครอืขายคอมพวิเตอร  การใชงานอนิเตอรเน็ตระบบ

สารสนเทศ และระบบจัดการฐานขอมูล การดูแลบํารุงรักษาคอมพวิเตอรเบื้องตน และ

การประยกุตใชงานคอมพวิเตอรดานวศิวกรรม 

Self–learning course from electronic sources; under supervision of theinstructors 

in the topics of computer architecture; data storage in computer system; computer 

software classification; computer software installation and usage; office software 

usage, computer network; internet surfing, information and database management 

system; basics in computer maintenance; applications of computer in engineering 

fields. 

 

 01204211 คณติศาสตรเตม็หนวย        3(3-0-6) 

  (Discrete Mathematics)  

เซต ลําดับ และฟงกชัน ตรรกศาสตร การเตบิโตของฟงกชัน วธิกีารพสิูจนและ

อุปนัยวธิทีางคณติศาสตร นยิามและขัน้ตอนวธิแีบบเรยีกซ้ํา วธิกีารนับและ

ความสัมพันธแบบปรากฏซ้ํา ความสัมพันธ ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับทฤษฎกีราฟ 

Sets, sequences, and functions; logic; the growth of functions; methods of 

proof and mathematical induction; recursive definitions and algorithms; counting 

methods and recurrence relations; relations; introduction to graph theory. 

 

 01204212  แบบชนดิขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 3(3-0-6) 

    (Abstract DataTypes and Problem Solving) 

ขอมูลชนดินามธรรมพื้นฐาน กองเรยีงทับซอน แถวคอย รายการตนไม และกราฟ 

การสราง ขอมูลนามธรรม ขัน้ตอนวธิพีื้นฐานสําหรับแกปญหา ไดแก เทคนคิการ

แบงแยกเพือ่เอาชนะ วธิเีชิงฮวิรสิตกิ การวเิคราะหความซบัซอนของขั้นตอนวธิ ี 
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Abstract Data Types: stack, queues, lists, trees, and graphs; data abstraction; 

basic algorithms for problem solving: divide-and-conquer, heuristic methods; 

analysis of algorithm complexity. 

 

 01204213 ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6) 

  (Theory of Computation)  

  พื้นฐาน : 01204211 

ออโตมาตาจํากดัเชิงกาํหนดและเชิงไมกาํหนด ภาษาและไวยากรณแบบปรกต ิ   

ออโตมาตาแบบกดลง และไวยากรณไมพึง่บรบิท  เครือ่งจักรทวัรงิและการคาํนวณได  

ลําดับช้ันของชอมสก ีการคํานวณไมได และปญหาที่ตัดสนิไมได 

Deterministic and non-deterministic finite automata; regular languages and  

regular grammars;  pushdown automata and context-free grammars; Turing 

machines and computability; the Chomsky hierarchy; uncomputability and 

undecidable problems. 

 

 01204214 2F ปฏบิัติการการแกปญหา 1(0-3-2) 

  (Problem Solving Laboratory) 

การพัฒนาทักษะ การออกแบบโครงสรางขอมูล และขัน้ตอนวธิ ี การแกปญหา

ดวยการโปรแกรมคอมพวิเตอร 

Skill development; design of data structure and algorithm; problemsolving by 

computer programming. 

 

 01204215  ปฏบิัติการการโปรแกรมเชิงวัตถุ 1(0-3-2) 

  (Object-Oriented Programming Laboratory) 

แบบแผนในดานการโปรแกรมเชิงวตัถแุละวศิวกรรมซอฟตแวร ภาวะนามธรรม

แบบโพรซดีูรอล กลไกกรณยีกเวน ภาวะนามธรรมแบบขอมูล ลําดับช้ันของชนดิขอมูล

ภาวะนามธรรมโดยใหเปนไดหลายรูปแบบ แบบแผนในการออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-oriented paradigm and software engineering; procedural abstraction;  

exception mechanisms; data abstraction; type hierarchy; polymorphic abstraction; 

object-oriented design patterns. 
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 01204222 การออกแบบระบบดจิิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital Systems Design)  

ระบบดจิิทัลพื้นฐาน พชีคณติแบบบูล เทคนคิการออกแบบทางดจิิทัล ลอจิกเกต 

การลดขนาดตรรกะใหเล็กที่สุด วงจรเชิงประสมมาตรฐาน วงจรเชิงลําดับ ฟลปิ -ฟล็อป

วงจรเชิงลาํดบัแบบประสานเวลาและแบบไมประสานเวลา พแีอลเอ รอม และแรม วงจร

คํานวณ  การใชคอมพวิเตอรชวยออกแบบทางตรรกะ 

Basic digital systems; boolean algebra; digital design techniques; logicgates; 

logic minimization; standard combinational circuits, sequential circuits; flip-flops; 

synchronous and asynchronous sequential circuits; PLA, ROM, and RAM; arithmetic 

circuits; computer-aided logic design. 

 

 01204223 3F การฝกปฏบิตัทิางวศิวกรรมคอมพวิเตอร       1(0-3-2) 

  (Practicum in Computer Engineering) 

สวนประกอบของคอมพวิเตอรสวนบุคคลและการตดิตัง้ระบบปฏบิัตกิารสมัยใหม  

การใช  การซอมบาํรุงและพฒันาโปรแกรมบนระบบปฏบิตักิารสมัยใหม  การโปรแกรม

ในระดบัฮารดแวร  เครือ่งมอืเพือ่ออกแบบลายวงจร  และการประกอบวงจร

อเิลก็ทรอนกิสพื้นฐาน กระบวนการสรางแผนพมิพลายวงจร การประกอบวงจร

อเิล็กทรอนกิสพื้นฐาน 

Personal computer components and installation of a modern operatingsystem; 

use, maintenance, and software development on a modern operating system; 

hardware-level programming; tools for designing andmanufacturing process of 

printed circuit board; assembling basic electroniccircuit boards. 

 

 01204224  ปฏบิตักิารวงจรตรรก        1(0-3-2) 

  (Logic Circuit Laboratory)  

  พื้นฐาน : 01204222 

ปฏบิัตกิารเกี่ยวกับเรื่องที่เรยีนในวชิา 01204222  

Laboratory works related to the topics in 01204222. 
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 01204225  สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพวิเตอร  3(3-0-6) 

  (Computer Architecture and Organization)  

  พื้นฐาน :  01204222 

พื้นฐานสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร  คณติศาสตรของคอมพวิเตอร  โครงสราง

และองคประกอบหนวยความจํา  การเช่ือมตอและการสือ่สาร ภาษาแอสเซมบล ี

อุปกรณตอเสรมิ องคประกอบและการออกแบบหนวยประมวลผลกลางประสทิธภิาพ

และการเพิม่สมรรถนะ แบบจําลองระบบแบบกระจาย  ปฏบิตักิาร สถาปตยกรรม

และองคประกอบคอมพวิเตอร 

Basic of computer architecture; computer arithmetic; memory system 

organization and architecture; interface and communication; assembly 

language;device subsystems; processor system design and organization of 

CPU;performance and enhancements; distributed system models; 

computerarchitecture and organization laboratory. 

 
 01204312  ทฤษฎคีวามนาจะเปนและสถติสิาํหรับวศิวกรคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Probability Theory and Statistics for Computer Engineers)  

  พื้นฐาน : 01417168 

ความนาจะเปน ความนาจะเปนแบบมเีงื่อนไข ความเปนอสิระของเหตุการณ ตัว

แปรสุม ฟงกชันการแจกแจงและความหนาแนน ฟงกชันของตัวแปรสุมเดยีว ตัวแปรสุม

หลายตัว การดําเนนิการกับตัวแปรสุมตัวเดยีวและหลายตัว กฎของจํานวนเลขขนาด

ใหญ ทฤษฎจํีากดัชวงกลาง กระบวนการสุม สถติพิื้นฐาน การกาํหนดกลุมตวัอยาง การ

ประเมนิตวัแปร การทดสอบสมมตฐิาน การประยกุตกบัปญหาทางวศิวกรรม

คอมพวิเตอร 

Probability; conditional probability and independence of events; random 

variables; distribution and density functions; functions of one random variable; 

multiple random variables; operations on oneand multiple random variables; laws of 

large numbers; central limit theorem; random processes; basic statistics;  parameter 

estimates; hypothesis testing; application to computer engineering problems. 
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 01204313 การวเิคราะหและออกแบบขัน้ตอนวธิี     3(3-0-6) 

  (Algorithm Design and Analysis) 

  พื้นฐาน : 01204211 และ 01204212 

การออกแบบและวเิคราะหขัน้ตอนวธิ ีความถูกตองของขัน้ตอนวธิ ีการวเิคราะห

ความซับซอน ขัน้ตอนวธิเีชิงละโมบ เทคนคิการแบงแยกเพื่อเอาชนะ  การโปรแกรมแบบ

พลวัต ปญหาเชิงการจัดปญหากราฟ ปญหาแบบสมบูรณเอ็นพี 

Design and analysis of algorithms; correctness of algorithms; 

complexityanalysis; greedy algorithms; divide-and-conquer techniques; dynamic 

programming; combinatorial problems; graph problems and NP-complete problems. 

 

 01204314 สถติสิาํหรับการประยกุตทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

  (Statistics for Computer Engineering Applications) 

  พื้นฐาน : 01204312 

สถติเิชิงพรรณนาและอนมุานทางดานวศิวกรรมคอมพวิเตอร  กระบวนการสุม 

สถติแิบบมแีละไมมพีารามเิตอร  การทดสอบสมมตฐิาน การสรางแบบจําลอง  วธิกีาร

ออกแบบการทดลอง  การวเิคราะหความแปรปรวน การวเิคราะหขอมูลแบบประเภท 

วธิกีารอนุมานแบบเบยเซยีน 

Descriptive and inferential statistics in computer engineering; sampling; 

parametric and non-parametric statistics; hypothesis testing; modeling; 

experimental  design; analysis of variance; analysis of categorical data; Bayesian 

inference. 

 

 01204322 ระบบฝงตัว 3(3-0-6) 

  (Embedded System) 

ไมโครคอนโทรลเลอรแบบฝงตัว โปรแกรมแบบฝงตัว ระบบปฏบิัติการเวลาจรงิ 

การคํานวณพลังต่ํา การออกแบบระบบเช่ือถอืได วธิกีารออกแบบเครื่องมอืเสรมิ หนวย

ประมวลผลแบบฝงตัวหลายหนวย ระบบฝงตัวบนเครอืขายการเช่ือมตอและระบบ

สญัญาณผสม 

Embedded microcontrollers;  embedded programs; real-time operating 

systems; low-power computing; reliable system design;  design methodologies;  

tool support;  embedded multiprocessors;  networked embeddedsystems; interfacing 

and mixed-signal systems. 
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 01204323 การออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอรและระบบไมโครโปรเซสเซอร 3(3-0-6) 

  (Microcontroller and Microprocessor System Design) 

  พื้นฐาน : 01204225 

พื้นฐานการออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอรและไมโครโปรเซสเซอร  การ

โปรแกรมภาษาแอสเซมบล ีดจิิทลัขาเขาและขาออก วงจรเวลา วงจรสนุขัยาม และ การ

ขดัจังหวะการโปรแกรมภาษาช้ันสงูบสัของไมโครคอนโทรลเลอรและไมโครโปรเซสเซอร  

การจัดการหนวยความจํา  การเช่ือมตอกับหนวยเก็บขอมูล  การเช่ือมตอระหวางมนุษย

และคอมพวิเตอร   การสื่อสาร การเช่ือมตอแบบอนาลอก   

Basic of microcontroller and microprocessor system design;  assembly language 

programming;  digital I/O; timer; watchdog and interrupt;  high-levellanguage 

programming;  microcontroller and microprocessor bus;  memory management; 

storage interfaces;  human- computer interfaces;  communication; hardware 

description language;analog interfaces. 

  
 01204324 ปฏบิตักิารระบบคอมพวิเตอร 1(0-3-2) 

  (Computer System Laboratory)  

  พื้นฐาน : 01204225 

  ปฏบิตักิารเกีย่วกบัเรือ่งทีเ่รยีนในวชิา 01204225  
Laboratory works related to the topics in 01204225. 

 
 01204325 การสื่อสารขอมูลและเครอืขายคอมพวิเตอร      3(3-0-6) 

  (Data Communication and Computer Networks) 

เครอืขายการสื่อสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด สื่อนําสัญญาณ การสงขอมูล
ในช้ันกายภาพ  การควบคุมในระดับเช่ือมโยงขอมูล  เทคโนโลยขีองเครอืขาย
คอมพวิเตอรบรเิวณเฉพาะที่ และบรเิวณกวาง  สถาปตยกรรมการสื่อสารและโพรโท
คอล 

Data communication networks and open system standards; transmission 
media; data transmission in physical layer; data link controls; technologies of local 
  area networks and wide area networks; communication architecture and 
protocols. 

 
 
 
 

 



 

 

23 

 01204331 สวนตอประสานซอฟตแวรระบบ 3(3-0-6) 

  (System Software Interface) 

  พื้นฐาน :01204225 

ซอฟตแวรทีร่บัผิดชอบและจัดการการทาํงานของโปรแกรมใชงาน แอสเซมเบลอร 
ตวับรรจุโปรแกรม ตวัเช่ือมโยง ตัวประมวลผลแมคโคร คลงัโปรแกรม ความสมัพนัธ
ระหวางระบบปฏบิตักิารและซอฟตแวรการแปลภาษาโปรแกรม 

Software responsible for managing execution of application programs; 
assemblers; loaders; linkers; macro-preprocessor; libraries; relationships between 
operating systems and language translators. 

 
 01204332 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

  (Operating Systems)  

  พื้นฐาน : 01204225    

แนวคดิพื้นฐานของระบบปฏบิตักิาร กระบวนการและภาวะพรอมกนั การจัดการ 
และการกาํหนดลาํดบักระบวนการ การจัดการรับเขา/สงออก การจัดการหนวยความจํา 
ระบบแฟม ความม่ันคงของระบบคอมพวิเตอร  

Basic concepts of operating systems; processes and concurrency; process 
management and scheduling; input/output management; memory management; file 
systems; computer systems security. 

  
 01204341 วศิวกรรมซอฟตแวร 4(3-3-8) 

  (Software Engineering)  

  พื้นฐาน : 01204212 

แนวคดิดานกระบวนการซอฟตแวร ตัวแบบของกระบวนการซอฟตแวรการ
จัดการและการดงึขอมูลความตองการ เทคนคิการวเิคราะหและการออกแบบเชิงวตัถ ุ
ภาษาการโมเดลแบบยูเอ็มแอล สถาปตยกรรมซอฟตแวร การออกแบบแบบรูป เทคนคิ
การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการโครงการซอฟตแวร 

Software processes concepts; software process models; 
requirementmanagement and elicitation, object-oriented analysis and design 
techniques;unified modeling language; software architecture; design patterns; 
softwareconstruction techniques; software testing techniques; software 
projectmanagement. 
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 01204342 การจัดการการพฒันาซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  (Managing Software Development)  

  พื้นฐาน : 01204341 

หลกัการดานกระบวนการซอฟตแวร การปรับปรุงกระบวนการซอฟตแวรและ
โมเดลคุณภาพ โมเดลของกระบวนการซอฟตแวร  การจัดการและการรวบรวมความ
ตองการการจัดการ โครงการซอฟตแวร การประเมนิ การวางแผน ทมีงานและการมอบ
บทบาท การประกันคุณภาพซอฟตแวร เทคนคิการตรวจสอบ การบรหิารการจัดเก็บ 

Software process concepts; software process improvement and quality 
models;software process models; requirement management and elicitation; software 
project management : estimation, planning, team organization and roles; software 
quality assurance; inspection techniques; software configuration management. 

 
 01204351 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

  (Database Systems)  

  พื้นฐาน : 01204212 

ลักษณะทั่วไปของระบบสารสนเทศ เทคนคิการเก็บขอมูล การบรกิารขอมูลและ
การคนหาขอมูล การจัดระบบแฟมขอมูล เทคนคิการเขาถงึขอมูลแบบตางๆ  หลกัการ
ของระบบฐานขอมูลและการจัดการฐานขอมูล ฐานขอมูลแบบลําดับช้ัน แบบเครอืขาย 
แบบเชิงสัมพันธ และแบบเชิงวัตถุ การประยุกตใชงานระบบฐานขอมูล 

General characteristics of information systems; data storage techniques; data 
manipulation and searching services; file management;  information retrieval 
techniques;  principles of database systems and database management;  database 
modeling: hierarchical model,  network model, relational model, and object-oriented 
model; applications of database systems. 

 
 01204352 กฎหมายและจรยิธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

  (Laws and Ethics in Information Technology) 

กฎหมายและจรยิธรรมทีเ่กยีวของกบัคอมพวิเตอรและเทคโนโลยสีารสนเทศการ
พาณชิยและธรุกรรมอเิลค็ทรอทคิส การใชงานคอมพวิเตอรผิดวตัถปุระสงค เรือ่ง
เกี่ยวกับความเทาเทยีมกันทางสังคมในดานสารสนเทศ  เสรภีาพในการพูด ขอมูล
ขาวสารสวนบุคคล  ความเสี่ยงในระบบคอมพวิเตอร ทรัพยสนิทางปญญา 

Laws and ethical issues related tocomputer and information technology; 
trading and commerce issues; computer abuse; social-justice issues; free 
speech;information privacy;risk in computer systems; intellectual properties. 
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 01204371 เทคนคิการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ 3(3-0-6) 

  (Transform Techniques in Signal Processing) 

การแปลงแบบเชิงเสน  การแปลงฟเูรยีร  การแปลงลาปลาช  การแปลงซ ีการ
แปลงเวพเล็ต  และการประยุกต  

Linear transform; Fourier transformation; Laplace transformation; 
Ztransformation; wavelet transformation and applications. 

 

 01204399  การฝกงาน                                                                                   1  

  (Internship)  

การฝกงานในสาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอรในสถานประกอบการเอกชน  
หนวยงานภาครัฐ  หนวยงานรัฐวสิาหกจิ  หรอื สถานศกึษา  โดยมรีะยะเวลาเปนจํานวน
ไมนอยกวา 240 ช่ัวโมง และไมนอยกวา 30 วันทําการ เพื่อใหไดประสบการณจากการ
ไปปฏบิตังิานทีไ่ดรับมอบหมายสาํหรับสาํหรับสาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร 

Internship  for computer engineering in private enterprises,government  
agencies, government enterprises or academic places at least 240 hours and at 
least 30 workdays in order to get experiences from the assignment for computer 
engineering. 

 
 01204411 การคาํนวณเชิงสญัลกัษณ      3(3-0-6) 

  (Symbolic Computation)  

  พื้นฐาน : 01204213 

ตรรกศาสตรเชิงสญัลกัษณ การวเิคราะหเชิงศัพทและเชิงความหมายของพจน
และประโยค การใหเหตุผลและการพสิูจนทฤษฎ ีการคํานวณเชิงสัญลักษณดวยการ
โปรแกรมเชิงฟงกชันและการโปรแกรมเชิงตรรกะ 

Symbolic logic; syntax and semantic analyses of terms and sentences; 
reasoning and theorem proving; symbolic computation with functional programming 
and logic programming. 

 

 01204421 เครอืขายคอมพวิเตอร        3(3-0-6) 

  (Computer Networks)  

  พื้นฐาน :  01204325 

ชุดโพรโทคอลทซีพีี/ไอพ ี การออกแบบเลขที่อยูไอพ ี โพรโทคอลการจัดเสนทาง 
การเช่ือมโยงระหวางเครอืขายดวยทซีพี/ีไอพ ี การจัดการเครอืขาย  ความม่ันคงของ
เครอืขาย เอ็มพแีอลเอส  โปรแกรมประยุกตดานเครอืขาย 
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TCP/IP protocol suite; IP address design; routing protocols; internetworking 
with TCP/IP; network management; network security; multi-protocol fable switching; 
network applications. 

 

 01204422 ปฏบิตักิารเครอืขายและการต้ังคาพื้นฐาน 1(0-3-2) 

  (Basic Networks and Network Configuration Laboratory) 

  พื้นฐาน : 01204421 หรอืเรยีนพรอมกนั 

ปฏบิัติการเกี่ยวกับวชิา 01204421 
Laboratory  for  01204421. 

 

 01204423 สถาปตยกรรมเคอรเนลเครอืขายและการประยุกตใชงาน 3(3-0-6) 

  (Network Kernel Architectures and Implementation) 

  พื้นฐาน: 01204332 และ 01204421 

แนวคดิการพัฒนาสถาปตยกรรมเคอรเนลเครอืขาย โครงสรางขอมูลใน
ระดับเคอรเนล โครงสรางตัวขับ การอางองิตําแหนงความจํา การประสานจังหวะใน
เคอรเนล โปรเซสและการขัดจังหวะ การสงขอมูลในระดับเคอรเนล การพัฒนาโมดูล
เครอืขายในระดับเคอรเนล การเช่ือมตอระหวางโมดูลเคอรเนล การประยุกตใช
สถาปตยกรรมเคอรเนลเครอืขาย 

Network kernel architecture concept; kernel data structure; device driver 
structure; memory addressing; kernel synchronization; process and interrupts; data 
communication in kernel level; kernel module implementation; kernel module 
interface; network kernel architecture application. 

 
 01204424 การออกแบบดจิิทัลอัตโนมัติ 3(3-0-6) 

  (Digital Design Automation)  

  พื้นฐาน : 01204222 

พื้นฐานการออกแบบดจิิทัลอัตโนมัต ิเทคนคิและเครื่องมอืทางคอมพวิเตอรเพื่อ

ชวยการออกแบบระบบดจิิทลั ภาษาสาธยายฮารดแวร  คอมไพเลอรฮารดแวร  การ

ตรวจสอบและจําลองสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร การจําลองวงจรตรรกของขัน้ตอนวธิ ี

โปรแกรมชวยการออกแบบ  การแบงแยก การวางตาํแหนงและการจัดเสนทางของวงจร

ดจิิทลั  

Basics of digital design automation;  techniques and tools for digital design 

automation;  hardware descriptive language;  hardware compiler;  

computerarchitecture testing and simulating;  logic circuit simulation; automation 

programs;  partitioning;  component placing and routing of digital circuits. 
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 01204425  การโปรแกรมระบบอนิเทอรเนต็ 3(3-0-6)

  (Internet System Programming) 

  พื้นฐาน : 01204325 หรอื 0121932 

ทซีพี/ีไอพ ีการเขยีนโปรแกรมรับ-ใหบรกิาร  การสือ่สารระหวางกระบวนการ  

การตอประสานซ็อกเก็ตทซีพีแีละยูดพีซี็อกเก็ต  กระบวนการดมีอน รอวซ็อกเก็ต 

ขัน้ตอนวธิสีําหรับผูรับและผูใหบรกิาร โปรแกรมขับอุปกรณเครอืขาย 

TCP/IP; client-server programming; interprocess communications; TCP and 

UDP socket interfaces; daemon process; raw sockets; algorithm for client and 

server; network device driver.  

 

 01204426  ปฏบิัตกิารเครอืขายและการตัง้คาขัน้สูง 3(2-3-6) 

  (Advanced Network and Network Configuration) 

  พื้นฐาน : 01204421 และ 01204422 

โพรโทคอลการจัดเสนทาง  การตัง้คาการควบคุมการเขาถงึ  การออกแบบและ

การตัง้คาระบบแลนเสมอืน  ระบบการสวติช  การออกแบบระบบเครอืขายบรเิวณ

กวาง การทํางานรวมกันของอุปกรณจากหลากหลายผูผลติ 

Routing protocols; access control lists; design and configuration of virtual LANs; 

switching systems; wide area network design; multi-vender device interoperability. 

 

 01204427  ความปลอดภัยระบบคอมพวิเตอรและเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Computer System and Network Security)  

ความปลอดภัยทางระบบคอมพวิเตอรและระบบเครอืขายทีใ่ชงาน การโจมตี

โดยทั่วไป การปองกันและการลดปญหาจากการโจมต ีจุดออนของทซีพีไีอพ ีจุดออน

ของระบบปฏบิัตกิารโดยทั่วไป เครื่องมอืในการตรวจสอบความปลอดภัย การทดสอบ

การเจาะระบบเครอืขาย การรับมอืกับเหตุการณ การพัฒนานโยบายความปลอดภัย  

Practical computer system and network security; common security attacks; 

attack prevention and mitigation; TCP/IP vulnerabilities; common OS vulnerabilities; 

security auditing tools; network penetration testing; incident handling; security 

policy development. 
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 01204428 ระบบคอมพวิเตอรฝงตัวแบบไรสาย 3(3-0-6) 

  (Wireless Embedded Systems) 

 สถาปตยกรรม การประยุกต และชุดโพรโทคอลสําหรับเครอืขายฝงตัวไรสาย โพร

โทคอลสื่อสารที่ระดับตาง ๆ การหาเสนทางและการไหลของขอมูล การผสมและ

ประมวลผลขอมูลระหวางทาง การอางองิปลายทางเชิงอปุกรณและเชิงขอมูล การ

จัดการกําลัง การควบคุมโทโพโลจี การพัฒนาและตดิตัง้ซอฟตแวรบนสถานเีช่ือมโยง

ไรสาย 

 Wireless embedded system architectures, applications, and protocol stack; 

communication protocols at different layers; routing and data flow; on-route data 

aggregation and processing; node-centric and data-centric addressing; power 

management; topology control; developing and deploying software on wireless 

nodes. 
 

 01204429  เครอืขายไรสายและการจําลองเครอืขาย 3(3-0-6) 

  (Wireless Networks and Simulation) 

การสื่อสารแบบไรสาย เครอืขายเฉพาะที่แบบไรสาย เทคโนโลย ีมาตรฐานและ

สวนประกอบ การควบคุมการใชสื่อแบบไรสาย สถาปตยกรรมทางกายภาพแบบไรสาย

และการออกแบบ การเบ็ดเสร็จและการทําใหเกดิผล อนิเทอรเน็ตแบบเคลื่อนที่ การ

จําลองเครอืขาย การประเมนิประสทิธภิาพเครอืขาย 

Wireless communications, wireless local area network, technologies, standards, 

and components; wireless medium access control; wireless physical architecture 

and system design; integration and implementation; mobile internet; network 

simulation; network performance evaluation. 

  

 01204432  การออกแบบเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 

  (Object-Oriented Design)  

  พื้นฐาน : 01204313 

การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุสําหรับระบบสารสนเทศระดับองคกร เทคโนโลยี

วัตถุแบบกระจาย สถาปตยกรรมแบบคอรบาและการประยุกต 

Object-oriented software development for enterprise information system;  

distributed object technology;  common object request broker architecture (CORBA) 

and its applications. 
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 01204433  การแปลภาษาโปรแกรม       3(3-0-6)  

  (Programming Language Translation) 

  พื้นฐาน : 01204213 และ 01204225 

การจัดองคประกอบภาษาโปรแกรม ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการแปลภาษา

โปรแกรมและตวัแปลภาษา การวเิคราะหเชิงศัพท เชิงวากยสมัพนัธ และเชิง

ความหมาย  การจัดดาํเนนิการตารางสญัลกัษณ การสรางรหัสเครือ่ง  การปรับรหัส

ใหเหมาะทีส่ดุ  การจัดการขอผิดพลาดระหวางการแปล 

Organization of programming languages; introduction to programming 

language translation and translators; lexical, syntax, and semantic analysis; 

symbol-table manipulation; code generation and code optimization; compile-time 

error handling. 

  
 01204434  ระบบคํานวณแบบขนานและแบบกระจาย      3(3-0-6) 

  (Parallel and Distributed Computing Systems)  

  พื้นฐาน : 01204225 และ 01204332 

หลกัการและแนวทางปฏบิตัขิองระบบแบบกระจาย ฮารดแวรและซอฟตแวรแบบ

ขนาน ระบบขยายไดและระบบขนาดใหญ ความม่ันคงและความปลอดภัยของระบบ 

การคาํนวณในกลุมเมฆ แมปรดีวิซ 

Principles and practices of distributed systems; parallel hardware and 

software; scalable and large-scale systems; system reliability and security; cloud 

computing; MapReduce. 

 

 01204435  มโนทศันภาษาโปรแกรม       3(3-0-6) 

  (Programming Language Concepts)  

  พื้นฐาน : 01204213 

โครงสรางและการจัดองคประกอบภาษาโปรแกรม ตวัประมวลผลภาษา 

วากยสัมพันธ ชนดิขอมูล การควบคุมลําดับการทํางาน การควบคุมโปรแกรมยอย การ

จัดการหนวยเก็บความจํา เทคนคิการสัมฤทธกิารแตละสวนของภาษาการศึกษาและ

เปรยีบเทยีบกรอบแนวคดิหลักของการโปรแกรม 
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Structure and organization of programming languages; language processors; 

syntax; data types; sequence control; subprogram control; storage management; 

implementation techniques of each language feature; the study andcomparison of 

major programming paradigms  

 
 01204451 การออกแบบระบบฐานขอมูล      3(3-0-6) 

  (Database Systems Design)  

  พื้นฐาน : 01204351   

แบบจําลองของขอมูล ระบบฐานขอมูลแบบลําดับช้ัน แบบเครอืขาย และแบบเชิง

สัมพันธ โครงสรางฐานขอมูลเชิงตรรก  เอนทติี้และความสัมพันธ การปรับบรรทัดฐาน

ของขอมูล ภาษาจัดการฐานขอมูลเพื่อการกําหนดและสอบถาม การรักษาความ

ปลอดภัยของขอมูล การเก็บสํารองขอมูล การรักษาความถูกตอง ความเช่ือถอืได และ

ความคงสภาพของขอมูล ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย  

Data models;  hierarchical databases, network databases, and relational 

databases;  structures of logical databases;  entities and relations;  normalization;  

data definition languages and data manipulation languages;  data security, backup, 

consistency, reliability, and integrity;  distributed databases. 

 

 01204452 การจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6)  

  (Information Technology Management) 

การจัดระบบหนวยงานเทคโนโลยสีารสนเทศ การวางแผนงานระบบสารสนเทศ 

การจัดการทรัพยากรทางเทคโนโลยสีารสนเทศ การจัดการโครงการสําหรับการ

ออกแบบ การพฒันา การสราง  การตดิต้ัง และการประเมนิผลระบบสารสนเทศ การ

วเิคราะหคาใชจาย/ผลประโยชนสําหรับระบบสารสนเทศ ผลกระทบของเทคโนโลยี

สารสนเทศตอองคกร ตอบคุคล และตอสงัคม จรยิธรรม กฎหมายและนโยบาย

ระดับประเทศที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยสีารสนเทศ 

Organizing information technology (IT) departments; planning information 

systems; managing IT resources; project management for the design, 

development, implementation, installation, and evaluation of an information system; 

cost/benefit analysis for information systems; impacts of IT onorganizations, 

individuals, and societies; ethics, laws, and national policies concerning IT. 
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 01204453 การคนคนืและการทําเหมอืงขอมูลเว็บ 3(3-0-6) 

  (Web Information Retrieval and Mining) 

พื้นฐานการคนคนื และการจัดลาํดบัขอมูลการประเมนิคาประสทิธภิาพ การคราว

ลิ่งเว็บขนาดใหญ เครื่องมอืในการทําดรรชน ีโครงสรางพื้นฐานขนาดใหญระบบไฟล  

กลูเกลิ สมบตัทิางสถติแิละโครงสรางของเวบ็กราฟ ประเภทการลาํดบัแบบองิลงิก 

การทําเหมอืงขอมูลเว็บเนื้อหาและเว็บจากล็อก เครื่องมอืทําเหมอืงแบบจําลองการ

ปรับใหมของเว็บ 

Basic of information retrieval and ranking; performance evaluation; large-scale 

web crawling; indexing tool; large-scale infrastructure; google file system; 

statistical and structural properties of the web graph; type oflink-based rankings; 

web content and web log mining;mining tool; web refresh model. 

 

 01204454 การจัดการเทคโนโลยแีละนวตักรรม 3(3-0-6) 

  (Management of Technology and Innovation) 

เทคโนโลยเีทคโนโลยสีารสนเทศนวัตกรรมกลยุทธเพื่อการจัดการเทคโนโลยแีละ

นวัตกรรมวัฎจักรชีวติของเทคโนโลยแีละนวัตกรรมการวางแผนเทคโนโลยกีารพัฒนา

เทคโนโลยกีารควบคุมและการประเมนิผลเทคโนโลย ี การวางแผนนวัตกรรม   การนํา

นวตักรรมไปปฏบิตั ิ การควบคมุและการประเมนิผลนวตักรรมการแขงขนั   

Technology;  information technology; innovation;  strategy development for 

managing technology and innovation; technology and Innovation life cycle; 

technology planning, development, evaluation and control; innovation planning, 

implementation, evaluation and control; competitiveness of technology and 

innovation. 

 

 01204455 เทคโนโลยเีว็บเซอรวสิ 3(3-0-6) 

  (Web Services Technology) 

พื้นฐานเว็บเซอรวสิ โครงสรางการคํานวณแบบกระจาย  พื้นฐานเอ็กซเอ็มแอล 

โพรโทคอลเอสโอเอพกีารอธบิายเว็บเซอรวสิ การลงทะเบยีนและการคนพบเว็บ

เซอรวสิ การอางถงึและการแจงเตอืน สถาปตยกรรมทีเ่นนการใหบรกิาร กระบวนการ

ทางธุรกรรม และการประกอบกันของเว็บเซอรวสิตางๆ กระบวนการการจัดการทราน

แซกช่ัน การปกปองเวบ็เซอรวสิ นโยบายและขอตกลงตางๆ ความหมายในเชิงเวบ็

เซอรวสิ  โปรโตคอลตางๆสําหรับการดําเนนิธุรกจิ และวงจรการพัฒนาเว็บเซอรวสิ  
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Web services basics; distributed computing infrastructure; brief overview of 

XML; simple object access protocol; describing web services; registering and 

discovering web services; addressing and notification; service-oriented 

architectures; processes and workflows; transaction processing; securing web 

services;service policies and agreements; semantics and web services; business 

protocols; and web services development lifecycle 

 

      01204456     การทาํเหมอืงขอมูลเครอืขายสงัคม                    3(3-0-6)

         (Social Networks Data Mining)    

แนวคดิหลักและขัน้ตอนวธิกีารในการวเิคราะหขอมูลบนเครอืขายสังคมออนไลน   

จากมุมมองของการทําเหมอืงขอมูล การคนพบชุมชน การวเิคราะหววิัฒนาการ การ

ทาํนายการเช่ือมโยง การวเิคราะหอทิธพิล 

 Key concepts and algorithms for analyzing online social networks data from 

the data mining point of view; community discovery; evolution analysis; link 

prediction; influence analysis. 

 

 01204461 ปญญาประดษิฐ      3(3-0-6) 

  (Artificial Intelligence)  

  พื้นฐาน : 01204213 และ 01204313 

ขอบเขตและทีม่าของปญญาประดษิฐ การแทนความรู โครงสรางความจําการหา

เหตุผล  การหาเหตผุลแบบนาจะเปนและเทคนคิการคนหา เกมส การวางแผนการ

เรยีนรูการประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ ทศันศาสตรคอมพวิเตอร ระบบผูเช่ียวชาญ  

Introduction to artificial intelligence: its scope, history and techniques;  

knowledge representation; memory structures; reasoning mechanisms; probabilistic 

reasoning and searching techniques;  games; planning; machine learning; natural 

language processing; computer vision; expert systems. 
 

 01204462 ระบบผูชํานาญการเบื้องตน        3(3-0-6) 

  (Introduction to Expert Systems)  

  พื้นฐาน : 01204461    

เทคนคิการแทนความรูแบบกรอบ แบบกฎเกณฑ และแบบขายความหมาย การ

คนหาฐานความรู การอางเหตุผลดวยวธิเีดนิหนาและถอยหลงั ตัวอยางระบบ

ผูชํานาญการ การออกแบบและการสรางระบบผูชํานาญการ  การเช่ือมโยงกบัระบบ

ความเขาใจภาษาธรรมชาต ิ 
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Knowledge representation techniques: frames, rules, and semantic networks;  

searching knowledge base; reasoning mechanisms with forward chaining and 

backward chaining;  expert system case studies;  design and development of 

expert systems: knowledge acquisition, validation and verification, user interface 

and natural language understanding. 
 

 01204463 การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิบื้องตน      3(3-0-6)   

  (Introduction to Natural Language Processing) 

  พื้นฐาน : 01204213 

หลกัการคาํนวณนาํไปสูพื้นความรูของการประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ การ

วเิคราะหโครงสรางประโยคเชิงวากยสมัพนัธ การแทนความหมายของประโยคการ

วเิคราะหและสรางความเกี่ยวพันระหวางประโยค   

Introduction to basic computation of natural language processing;  syntax 

analysis of structure of sentences;  semantics of sentences;  analysis and relation 

creation between sentences. 

 

 01204465 การทําเหมอืงขอมูลและการคนพบความรูเบื้องตน 3(3-0-6) 

  (Introduction to data mining and knowledge discovery) 

  พื้นฐาน : 01204351  

กระบวนการคนพบความรู การวเิคราะหขอมูล  การสาํรวจขอมูล  การเตรยีม

ขอมูล เทคนคิการทําเหมอืงขอมูล  การจําแนกขอมูล  การคนพบกฎความสัมพันธ  

การจัดกลุมขอมูล การประยกุตการทาํเหมอืงขอมูลในงานวศิวกรรม 

Knowledge discovery process; data analysis; data exploration; data pre-

processing;data mining techniques;  data classification; association rule discovery; 

data clustering; data mining applications in engineering fields. 

 

 01204471 การเช่ือมตอกับไมโครคอมพวิเตอร     3(3-0-6) 

  (Microcomputer Interfacing)  

  พื้นฐาน : 01204323 

อุปกรณการสวติชและการประยุกตใชงาน  อุปกรณจับสัญญาณ  การแปลง

สัญญาณ ระบบควบคุมอัตโนมัต ิ เทคนคิการเช่ือมตอกับไมโครคอมพวิเตอร  

ไมโครคอนโทรเลอรและการเช่ือมตอ  หุนยนต 
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Switching devices and applications;  sensors;  signal conversion;  automatic 

control systems; microcomputer interfacing techniques; microcontrollers and 

interfacing;  robotics.  

 
 01204472 การคาํนวณเชิงตัวเลข        3(3-0-6) 

  (Numerical Computation)  

  พื้นฐาน : 01204212 และ 01417267 

โครงสรางระบบเลขจํานวนของคอมพวิเตอร ขัน้ตอนวธิเีพื่อการประมวลผลเลข

คณติ  การใชคอมพวิเตอรเพือ่การแกปญหาทางวศิวกรรมโดยรวมถงึ การหา

คาประมาณการ  การหาอนุพันธ การอนิทเิกรตเชิงตัวเลข การเขาสมการอนุพันธ 

ระบบสมการเชิงเสน และไมเชิงเสน การปรับหาเสนโคงทีเ่หมาะสม และตวัแปลงฟเูรยีร

อยางเร็ว  

Number systems; algorithms for number crunching; solving engineering 

problems with computers: estimation, differentiation, numerical integration, 

differential equations, linear and non-linear system equations, curve fitting, and 

fast Fourier transform. 

 

 01204473 ระบบเมคาทรอนกิสและการควบคมุ 3(3-0-6) 

  (Mechatronic System and Control) 

การสรางตัวแบบระบบพลวัตและการจําลองแบบ การบงช้ีระบบเบื้องตนการ

วเิคราะหในโดเมนเวลา  การวเิคราะหในโดเมนความถี่เสถยีรภาพ  การออกแบบตัว

ควบคุม ระบบหุนยนตและเมคคาทรอนกิสที่ใชงานจรงิ  เซ็นเซอรและแอกตูเอเตอร

ความฉลาดของเครื่องจักร สนเทศศาสตรอัตโนมัตใินอุตสาหกรรม 

Modeling dynamic systems and simulation;  basic system identification;  time 

domain analysis;  frequency domain analysis;  stability; controller design;  practical 

robotic and mechatronic systems;  sensor and actuators;  machine intelligence;  

industrial informatics. 
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01204481  คอมพวิเตอรกราฟกสขัน้พื้นฐาน  3(3-0-6) 

  (Foundations of Computer Graphics)  

  พื้นฐาน : 01204313 

ประวตัศิาสตรและภาพรวมในคอมพวิเตอรกราฟกส ระบบคอมพวิเตอรกราฟกส 

สวนตอประสานสําหรับการเขยีนโปรแกรมประยุกตกราฟกส ขัน้ตอนวธิแีรสเตอร

กราฟกสพื้นฐาน การแปลงเรขาคณติ ทศันะ การพจิารณากาํหนดพื้นผิวทีป่รากฏ การ

สองแสงและการเรนเดอรพื้นผิว 

History and overview in computer graphics; computer graphics systems; 

graphics application programming interface; basic raster graphics algorithms; 

geometrical transformations; viewing; visible surface determination; illumination 

and surface-rendering. 
 

 01204482 การโตตอบระหวางคอมพวิเตอรกบัมนษุย      3(3-0-6) 

  (Computer-Human Interfaces)  

  พื้นฐาน : 01204313 

การออกแบบและสรางระบบตดิตอระหวางผูใชกับคอมพวิเตอร สถาปตยกรรม

ดานฮารดแวร และซอฟตแวรของสถานงีานสวนบคุคล  ระบบการโปรแกรมเชิงวตัถุ

การจัดการสวนแสดงผลแบบโตตอบ และชองหนาตาง  

Design and construction of human-computer interfaces; hardware and 

software architecture for personal workstations; object-oriented programming; 

interactive display management and windows.  
 

 01204483 การประมวลผลสัญญาณภาพดจิิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital image processing)  

การประมวลผลสัญญาณภาพดจิิทัล เนนขัน้ตอนวธิใีนบรบิทของการประยุกตการ

ใชงานจรงิ เชน การประมวลผลภาพ การแปลงฮสิโตแกรม การขจัดสญัญาณรบกวน 

การตรวจจับขอบ การปรับแตงภาพ การแบงสวนภาพ การเขารหัสของภาพดวย

คอมพวิเตอรการบบีอัดขอมูลรูปภาพส ีการแทนวัตถุในรูปภาพและการรูจําวัตถุ 

Digital image processing emphasizes on image processing algorithms in the 

context of real-world applications such as histogram transformation, noise 

reduction, edge detection, image enhancement, image segmentation, image 

coding, compression, color image representation and object representation and 

recognition. 
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 01204484  การผลติเกมดจิิทลั 3(3-0-6) 

  (Digital Game Production) 

  พื้นฐาน : 01204313 

อตุสาหกรรมเกม กระบวนการผลติเกม การจัดประเภทของเกม ทฤษฎคีวามหรรษา 

ทฤษฎกีารออกแบบเกม การออกแบบสภาพแวดลอม การดําเนนิเรื่องแบบปฏสิัมพันธ ตัว

ละครดจิิทลั เครือ่งมอืพฒันาเกม แพลตฟอรมเกมการแปลงแพลตฟอรม การนาํเสนอการ

ประเมนิ 

  Game industry; game production process; game genre; theory of fun; theory of 

game design; environment design; interactive story; digital character; game 

development tools; game platforms; platform transformation; presentation; evaluation. 

 

 01204490  สหกจิศกึษา 6 

  (Co-operative Education) 

การปฏบิัตงิานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานช่ัวคราว  เพื่อใหได

ประสบการณจากการไปปฏบิัติงานที่ไดรับมอบหมายสําหรับสาขาวชิาวศิวกรรม

คอมพวิเตอร 

On the job training as a temporary employee in order to get experiences from 

the assignment for computer engineering. 

 

 01204495  การเตรยีมการโครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร     2(2-0-4) 

  (Computer Engineering Project Preparation) 

การออกแบบและการจัดการโครงงานวศิวกรรม การเขยีนรายงานวชิาการ การ

ตรวจและอางองิเอกสารวชิาการ การนําเสนอรายงานวชิาการ  การเตรยีมขอเสนอ

โครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร การนําเสนอหัวขอโครงงาน 

Design and management of engineering projects; technical report writing; 

literature review and reference; technical report presentation; preparation for a 

computer engineering project proposal; presentation of the project proposal. 
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 01204496 เรือ่งเฉพาะทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร      1-3 

  (Selected Topics in Computer Engineering) 

เรื่องเฉพาะทางวศิวกรรมคอมพวิเตอรในระดับปรญิญาตร ีหัวขอเรื่องเปลี่ยนไปใน

แตละภาคการศกึษา 

Selected topics in computer engineering at the bachelor’s degree level, topics 

are subject to change in each semester. 

 

 01204497   สมัมนา          1 

  (Seminar) 

การนําเสนอและอภิปรายหัวขอที่นาสนใจทางวศิวกรรมคอมพวิเตอรในระดับ

ปรญิญาตร ี

Presentation and discussion of interesting topics in computer engineering at 

the bachelor’s degree level. 

 
 01204498 ปญหาพเิศษ     1-3   

  (Special Problems) 

การศกึษาคนควาทางวศิวกรรมคอมพวิเตอรระดบัปรญิญาตร ีและเรยีบเรยีง

เขยีนเปนรายงาน 

Study and research in computer engineering at the bachelor’s degree level 

and compile into a report. 

 
 01204499   โครงงานวศิวกรรมคอมพวิเตอร    2(0-6-3) 

  (Computer Engineering Project)  

 พื้นฐาน : 01204495 

โครงงานทีน่าสนใจในแขนงตาง ๆ ทางดานวศิวกรรมคอมพวิเตอร 

Project of practical interest in various fields of computer engineering.  
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คําอธบิายรายวชิาสําหรับนอกหลักสูตร  

 01204111 คอมพวิเตอรและการโปรแกรม 3(2-3-6) 

  (Computers and Programming)  

โครงสรางพื้นฐานของระบบคอมพวิเตอรสมัยใหมการแทนขอมูลในคอมพวิเตอร

การแกปญหาดวยขัน้ตอนวธิ ี การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  การเขยีนโปรแกรม

เบื้องตนดวยภาษาระดบัสงู การฝกปฏบิตักิารโปรแกรมดวยเครือ่งคอมพวิเตอร 

Basic structure of modern computer systems;  data representation in 

computers; algorithmic problem solving;  program design and development 

methodology;  introductory programming using a high-level programming 

language; programming practice in computer laboratory. 



ชั้นปีที่ (ปีการศกึษา)
ภาคการศึกษา
หน่วยกติลงทะเบยีน
คะแนนเฉลี่ย
หน่วยกิตรวม
GPA
หน่วยกิตต่อภาค

1 01200101 3 01355xxx 1 3 01205205 1 3 3

1 01175xxx 1 4 3 3

3 01999021 3 01208111 3 1 01204224 3 3 01355xxx 3 3 01xxxxxx

3 01403117 3 3 01204225 3 1 01204324 3 01204352

1 01403114 1 1 01204214 3 2 2 01204499

3 01417167 3 01417168 3 3 01204313 3 3 01204421 1

3 01420111 3 01420112 3 3 01204371 3

1 01420113 1 01420114 3 3 01204351 3 3

3 01355xxx 1 3

3 3

3 01xxxxxx 3 01xxxxxx 3 01xxxxxx 3

01204215

01204312

01204211

01204212

01219211
FE

01417267

H  Sc/M  

S

ESc/M  

E
01204325 01204399

01204223 01213211 01204495

           Sc/M

01205204

01205206

0120820101204222

01204332

01175xxx

E

            

E

E FE

01204341
E

1417 21 22 20
E

20 19 12

ปลายฤดูร้อน ต้น ปลาย ฤดูร้อนต้น ฤดูร้อน ต้น ปลายปลาย ตน้

01204213

แบบบันทึกผลการเรียนของนิสิต หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์  ปี พ.ศ. .........................
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ชื่อ ........................................... นามสกุล .............................................. เลขประจําตัว .......................................
อาจารย์ที่ปรึกษา ..................................................................... รหัสอาจารย์ที่ปรึกษา ......................................

1 (255...) 2 (255…) 3 (255...) 4 (255...)

ความหมายของอักษรย่อบน BLOCK
H       =  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์

S        =  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 

Sc/M  =  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์

E        =  วิชาเฉพาะเลือก

FE      =  วิชาเลือกเสรี

หมายเหตุ : หน่วยกิตภาคฤดูร้อนให้รวมกับภาคต้น



ชั้นปีที่ (ปีการศกึษา)
ภาคการศึกษา
หน่วยกติลงทะเบยีน
คะแนนเฉลี่ย
หน่วยกิตรวม
GPA
หน่วยกิตต่อภาค

1 01200101 3 01355xxx 1 3 01205205 1 6

1 01175xxx 1 4 3 01204352

3 01999021 3 01208111 3 1 01204224 3 3 01355xxx 1 01204399

3 01403117 3 3 01204225 3 1 01204324

1 01403114 1 1 01204214 3 2 01204495 2 01204499

3 01417167 3 01417168 3 3 01204313 3 3 01204421 3

3 01420111 3 01420112 3 3 01204371 3 3

1 01420113 1 01420114 3 3 01204351 3 3 3

3 01355xxx 1 3 3 01xxxxxx

3 3

3 01xxxxxx 3 01xxxxxx 3 01xxxxxx 3

ต้น

01204213

แบบบันทึกผลการเรียนของนิสิต หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ (สําหรับนิสิตสหกิจศึกษา)  ปี พ.ศ. .........................
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ชื่อ ........................................... นามสกุล .............................................. เลขประจําตัว .......................................
อาจารย์ที่ปรึกษา ..................................................................... รหัสอาจารย์ที่ปรึกษา ......................................

1 (255...) 2 (255…) 3 (255...) 4 (255...)
ฤดูร้อน ต้น ปลายปลายต้น ปลายฤดูร้อน ต้น ปลาย ฤดูร้อน
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01417267 01204325

01204490

E

01204223 01213211

01175xxx

Sc/M  

01204332

E

H  Sc/M  

S

E

FE

01204215

01204312

01204211

01204212

01219211

ความหมายของอักษรย่อบน BLOCK
H       =  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์

S        =  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 

Sc/M  =  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์

E        =  วิชาเฉพาะเลือก

FE      =  วิชาเลือกเสรี

หมายเหตุ : หน่วยกิตภาคฤดูร้อนให้รวมกับภาคต้น
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