
หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้    

หลักสูตรนานาชาติหลักสูตรนานาชาติ  
จาํนวนหน่จาํนวนหน่วยกติรวมตลอดหลักสูตรวยกติรวมตลอดหลักสูตร    113366    หน่วยกติหน่วยกติ  

 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป                30  หน่วยกติ 
 

ก.  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   10  หน่วยกติ                                                                       

01208111  การเขียนแบบวิศวกรรม                         3   หน่วยกิต 

(Engineering Drawing) 

01403114  ปฏิบติัการหลกัมลูเคมีทัว่ไป                       1   หน่วยกิต 

(Laboratory in Fundamental of General Chemistry) 

01403117  หลกัมลูเคมีทัว่ไป                           3   หน่วยกิต 

(Fundamental of General Chemistry) 

และเลือกเรียนอีก 3 หน่วยกิต จากรายวิชาตอ่ไปนี ้

01999011  อาหารเพ่ือมนษุยชาติ                         3   หน่วยกิต 

(Food for Mankind) 

01999012  สขุภาพเพ่ือชีวิต                            3   หน่วยกิต 

(Health for Life) 

01999213  สิง่แวดล้อม เทคโนโลยีและชีวิต                      3   หน่วยกิต 

(Environment, Technology and Life) 
 

ข.  กลุ่มวชิาภาษา                12  หน่วยกิต                                      

เลือกเรียน 3 หน่วยกิตจากรายวิชาตอ่ไปนี ้   

  01999021  ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร                        3   หน่วยกิต 

(Thai Language for Communication) 

  01355xxx   ภาษาองักฤษ                            9   หน่วยกิต 
 

ค.  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์              3  หน่วยกติ                                       

   เลือกเรียนวิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาตอ่ไปนี ้

01999041  เศรษฐศาสตร์เพ่ือการดําเนินชีวิตท่ีดี                    3   หน่วยกิต 

(Economics for Better Living) 

01999141  มนษุย์กบัสงัคม                            3   หน่วยกิต 

(Man and Society) 



                                                                                       โครงสร้างหลักสูตร (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  
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ง.  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์               3  หน่วยกติ                                       

เลือกเรียนวิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาตอ่ไปนี ้

01999031   มรดกอารยธรรมโลก                          3   หน่วยกิต 

(The Heritage of World Civilizations)  

01999032  ไทยศกึษา                              3   หน่วยกิต 

(Thai Studies) 

01999033  ศิลปะการดําเนินชีวิต                          3   หน่วยกิต 

             (Arts of Living) 
 

จ.  กลุ่มวชิาพลศกึษา                 2  หน่วยกติ                                      

01175xxx      กิจกรรมพลศกึษา                          1,1   หน่วยกิต 

(Physical Education Activities) 
 

หมวดวชิาเฉพาะ                           100  หน่วยกติ             
 

ก.  วชิาเฉพาะบงัคับ                88  หน่วยกติ                                       
01204111   คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม                      3   หน่วยกิต 

    (Computer and Programming) 

  01204211  คณิตศาสตร์เตม็หน่วย                         3   หน่วยกิต 
(Discrete Mathematics) 

01204212   ชนิดข้อมลูนามธรรมและการแก้ปัญหา                   3   หน่วยกิต 
      (Abstract Data Type and Problem Solving) 

01204214  ปฏิบติัการพฒันาทกัษะการโปรแกรม                    1   หน่วยกิต 
(Programming Skill Development Laboratory) 

01204312   ความน่าจะเป็นประยกุต์สําหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์                3   หน่วยกิต 
(Applied Probability for Computer Engineers) 

01204313   การวิเคราะห์และออกแบบขัน้ตอนวิธี                    3   หน่วยกิต 
(Algorithms Design and Analysis) 

01204352    กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                  3   หน่วยกิต 
(Laws and Ethics in Information Technology) 

01204482   การโต้ตอบระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัมนษุย์                    3   หน่วยกิต 
(Computer-Human Interfaces) 

01219141    การสร้างแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถ ุ                3   หน่วยกิต 
  (Object-Oriented Modeling and Programming ) 

01219142    ปฏิบติัการสร้างแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถ ุ               1   หน่วยกิต 
(Object-Oriented Modeling and Programming Laboratory) 
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01219211   คา่ยฝึกพฒันาซอฟต์แวร์                           1   หน่วยกิต 
(Software Development Training Camp) 

01219221   องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                   3   หน่วยกิต 
       (Computer Organization and Architecture) 

01219243    ข้อกําหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์                      3  หน่วยกิต 
  (Software Specification and Design) 

01219244    ปฏิบติัการข้อกําหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์                 1   หน่วยกิต 
  (Software Specification and Design Laboratory) 

01219245    กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงเด่ียว                      3   หน่วยกิต 
(Individual Software Development Process) 

01219246    ปฏิบติัการกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงบคุคล                 1   หน่วยกิต 
(Individual Software Development Process Laboratory) 

01219271   วิศวกรรมความรู้และการจดัการความรู้                   3   หน่วยกิต 
(Knowledge Engineering and Knowledge Management) 

01219311   ระบบปฏิบติัการสําหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้              3   หน่วยกิต 
  (Operating Systems for Software and Knowledge Engineer) 

01219321   การส่ือสารข้อมลูและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย               3   หน่วยกิต 
(Data Communication and Computers Networks Programming) 

01219331    การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมลู                   3   หน่วยกิต 
(Database Design and Programming) 

01219343     การทดสอบซอฟต์แวร์                                3  หน่วยกิต  

(Software Testing) 
01219347   กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงกลุม่งาน                   3   หน่วยกิต 

(Workgroup Software Development Process) 
01219348   ปฏิบติัการกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงกลุม่งาน               1   หน่วยกิต 

(Workgroup Software Development Process Laboratory) 
01219372   การจดัการองค์การในธุรกิจซอฟต์แวร์และความรู้                3   หน่วยกิต 

(Enterprise Management in Software and Knowledge Business) 
01219449    แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์                      3   หน่วยกิต 

(Software Patterns and Architecture) 
01219490   สหกิจศกึษา                              9   หน่วยกิต 

(Cooperative Education) 
01219497    สมัมนา                                1   หน่วยกิต 

(Seminar) 
01219499  โครงงานกลุม่นวตักรรมซอฟต์แวร์                      3   หน่วยกิต 

(Innovative Software Group Project) 
01417167   คณิตศาสตร์วิศวกรรม I                         4  หน่วยกิต 

  (Engineering Mathematics I) 
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01417168   คณิตศาสตร์วิศวกรรม II                         3   หน่วยกิต 
(Engineering Mathematics II) 

01420111   ฟิสกิส์ทัว่ไป I                             3   หน่วยกิต 

(General Physics I) 
  01420112    ฟิสกิส์ทัว่ไป II                             3   หน่วยกิต 

(General Physics II) 
01420113   ปฏิบติัการฟิสกิส์ I                            1   หน่วยกิต 

(Laboratory in Physics I) 
01420114   ปฏิบติัการฟิสกิส์ II                           1   หน่วยกิต 

(Laboratory in Physics II) 
 

ข.  วชิาเฉพาะเลือก   ไม่น้อยกว่า               12  หน่วยกิต                                       
 เลือกเรียนวิชาจํานวน 12 หน่วยกิต จากรายวิชาตอ่ไปนี ้

01204213   ทฤษฎีการคํานวณ                           3   หน่วยกิต 
        (Theory of Computation) 

01204222   การออกแบบระบบดิจิทลั                          3   หน่วยกิต 
        (Digital Systems Design) 

01204421   เครือข่ายคอมพิวเตอร์                           3   หน่วยกิต 
        (Computer Networks) 

01204461   ปัญญาประดิษฐ์                            3   หน่วยกิต 
        (Artificial Intelligence) 

01204462   ระบบผู้ ชํานาญการเบือ้งต้น                       3   หน่วยกิต 
        (Introduction to Expert Systems) 

01204463   การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบือ้งต้น                   3   หน่วยกิต 
        (Introduction to Natural Language Processing) 

01204464   ทศันศาสตร์คอมพิวเตอร์                         3   หน่วยกิต 
        (Computer Vision) 

01204481   คอมพิวเตอร์กราฟิกขัน้พืน้ฐาน                       3   หน่วยกิต 
        (Foundations of Computer Graphics) 

01219322   วิศวกรรมพาณิชย์อิเลก็ทรอนิกส์                       3   หน่วยกิต 
         (Electronic Commerce Engineering) 

01219332   คลงัข้อมลู                               3   หน่วยกิต 
         (Data warehouse) 

01219333   เหมืองข้อมลูเบือ้งต้น                           3   หน่วยกิต 
        (Introduction to Data Mining) 

01219334   การประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง                     3   หน่วยกิต 
        (Transaction Processing) 

 



                                                                                       โครงสร้างหลักสูตร (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  
 

 

5

01219361   ระบบสนบัสนนุการตดัสนิใจ                        3   หน่วยกิต 
        (Decision Support System) 

01219362   การเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร                         3   หน่วยกิต 
         (Machine Learning) 

01219363   การแทนความรู้                            3   หน่วยกิต 
        (Knowledge Representation) 

01219364   การค้นพบความรู้                           3   หน่วยกิต 
        (Knowledge Discovery) 

01219373   การจดัการนวตักรรม                          3   หน่วยกิต 
         (Innovation Management) 

01219381   วิศวกรรมข้อมลูส่ือประสม                         3   หน่วยกิต 
         (Multimedia Data Engineering) 

01219411   ความมัน่คงของระบบคอมพิวเตอร์                      3   หน่วยกิต 
(Computer Systems Security) 

01219451   เทคโนโลยีการบริการเวบ็                        3   หน่วยกิต 
  (Web Services Technology) 

01219481  การวิเคราะห์เนือ้หาส่ือประสม                      3   หน่วยกิต 
(Multimedia Content Analysis) 

01219482   การนําเสนอแบบส่ือหลายมิติ                       3   หน่วยกิต 
(Hypermedia Presentation ) 

01219483   ศิลปะศาสตร์ดิจิทลั                           3   หน่วยกิต 
(Digital Arts) 

01219491  ระเบียบวิธีวิจยัเบือ้งต้นทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้              3   หน่วยกิต 
(Introduction to Research Methods in Software and Knowledge Engineering) 

01219495  โครงงานรายบคุคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้               3   หน่วยกิต 
(Software and Knowledge Engineering Individual Project) 

01219496   เร่ืองเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้                 3   หน่วยกิต 
(Selected Topics in Software and Knowledge Engineering) 

01219498   ปัญหาพิเศษ                              1-3   หน่วยกิต 
(Special Problems) 

 

หมวดวชิาเลือกเสรี    ไม่น้อยกว่า       6  หน่วยกติ 
        วิชาเลือกเสรี   ไมน้่อยกวา่                      6  หน่วยกิต 
 



 

 

หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  
  (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)(วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  

หลักสูตรนานาชาติหลักสูตรนานาชาติ  
    

ปีที่ 1 ภาคต้น    
จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 

01204111   คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม                      3 (2-3-6) 
01208111   การเขียนแบบวิศวกรรม                        3 (2-3-6) 
01417167   คณิตศาสตร์วิศวกรรม I                         4 (4-0-8) 
01420111   ฟิสกิส์ทัว่ไป I                            3 (3-0-6) 
01420113   ปฏิบตัิการฟิสกิส์ I                          1 (0-3-2) 
      ภาษาตา่งประเทศ                          6 (  -  ) 
                                       20 (  -  ) 
 
ปีที่ 1 ภาคปลาย    

จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 

01219141   การสร้างแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถ ุ               3 (3-0-6) 
01219142   ปฏิบตัิการสร้างแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถ ุ             1 (0-3-2) 
01403114   ปฏิบตัิการหลกัมลูเคมีทัว่ไป                        1 (0-3-2) 
01403117   หลกัมลูเคมีทัว่ไป                          3 (3-0-6) 
01417168   คณิตศาสตร์วิศวกรรม II                        3 (3-0-6) 
01420112   ฟิสกิส์ทัว่ไป II                           3 (3-0-6) 
01420114   ปฏิบตัิการฟิสกิส์ II                          1 (0-3-2) 
01175xxx   กิจกรรมพลศกึษา                           1 (0-2-1) 

     ภาษาตา่งประเทศ                          3 ( -   ) 
                                          19 (  -  ) 
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หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  
  (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้(วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้))  

หลักสูตรหลักสูตรนานาชาตินานาชาติ  
  

ปีที่ 2 ภาคต้น    
จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 

01204211   คณิตศาสตร์เตม็หน่วย                 3 (3-0-6) 
01204212   ชนิดข้อมลูนามธรรมและการแก้ปัญหา                   3 (3-0-6) 
01204214   ปฏิบตัิการพฒันาทกัษะการโปรแกรม                   1 (0-3-2) 
01219211   คา่ยฝึกพฒันาซอฟต์แวร์                        1 (0-3-2) 
01219243   ข้อกําหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6) 
01219244   ปฏิบตัิการข้อกําหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์               1 (0-3-2) 
01999xxx   วิชาศกึษาทัว่ไปกลุม่วิชาสงัคมศาสตร์                   3 (3-0-6) 
      ภาษาตา่งประเทศ                          3 (  -   ) 

  18 (  -  ) 

 
ปีที่ 2 ภาคปลาย    

จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 
01204313   การวิเคราะห์และออกแบบขัน้ตอนวิธี                   3 (3-0-6) 
01204482   การโต้ตอบระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัมนษุย์                 3 (3-0-6) 
01219221   องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                   3 (3-0-6) 

01219245   กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงเด่ียว                   3 (3-0-6) 
01219246   ปฏิบตัิการกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงบคุคล              1 (0-3-2) 
01219271   วิศวกรรมความรู้และการจดัการความรู้                  3 (3-0-6) 
01175xxx   กิจกรรมพลศกึษา                          1 (0-2-1) 
                                       17 (15-5-33) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                    แนวการจัดวชิาเรียน (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  
 

 

3

  หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  
  (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)(วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  

หลักสูตรนานาชาติหลักสูตรนานาชาติ  
 

ปีที่ 3 ภาคต้น    
จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 

01204312   ความน่าจะเป็นประยกุต์สําหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์              3 (3-0-6) 
01219331   การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมลู                  3 (3-0-6) 
01219347   กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงกลุม่งาน                 3 (3-0-6) 
01219348   ปฏิบตัิการกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงกลุม่งาน              1 (0-3-2) 
      วิชาเฉพาะเลือก                           6 (6-0-12) 
                                       16 (15-3-32) 

 
ปีที่ 3 ภาคปลาย    

จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 
01219311   ระบบปฏิบตัิการสําหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้              3 (3-0-6) 
01219321   การส่ือสารข้อมลูและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือขา่ย              3 (3-0-6) 

01219372   การจดัการธุรกิจวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้                3 (3-0-6) 
      วิชาศกึษาทัว่ไปกลุม่วิชามนษุยศาสตร์                   3 (3-0-6) 
      วิชาเฉพาะเลือก                  6 (6-0-12) 
                               18 (18-0-36) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                    แนวการจัดวชิาเรียน (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  
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  หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  
  (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)(วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)  

หลักสูตรนานาชาติหลักสูตรนานาชาติ  
 
ปีที่ 4 ภาคต้น    

จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 
01219490   สหกิจศกึษา                            9 (  -  ) 

9 (  -  ) 

 
ปีที่ 4 ภาคปลาย    

จาํนวนหน่วยกติ (บรรยาย-ปฏบัิตกิาร-ศกึษาด้วยตนเอง) 
01204352   กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                3 (3-0-6) 
01219449   สถาปัตยกรรมและรูปแบบซอฟต์แวร์                    3 (3-0-6) 
01219497   สมัมนา                              1 
01219499   โครงงานกลุม่นวตักรรมซอฟต์แวร์                    3 (2-3--6)  
      วิชาศกึษาทัว่ไปกลุม่วิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์             3 (3-0-6) 
      วิชาเลือกเสรี                            6 (  -  ) 
                                       19 (  -  )    



วศิวกรรมวศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ซอฟต์แวร์และความรู้  
((SSooffttwwaarree  aanndd  KKnnoowwlleeddggee  EEnnggiinneeeerriinngg  ))  

หลักสูตรนานาชาติหลักสูตรนานาชาติ  
  

วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
(Software and Knowledge Engineering)  
01219141   การสร้างแบบจาํลองและการโปรแกรมเชงิวัตถุ                          3 (3-0-6) 
     (Object-Oriented Modeling and Programming) 

แนวคิดเชิงวตัถ ุการออกแบบและวิเคราะห์เชิงวตัถ ุการวิเคราะห์เชิงวตัถท่ีุเก่ียวข้องกบัการพฒันาแบบจําลองเชิง 

แนวคิดในปัญหาของผลิตภณัฑ์ซอฟต์แวร์ การออกแบบเชิงวตัถท่ีุเก่ียวข้องกบัการพฒันาแบบจําลองของผลลพัธ์ของปัญหา

จากการวิเคราะห์ การสร้างโปรแกรมตามแบบจําลอง การประเมินและการปรับปรุงแบบจําลองและรหสัคําสัง่เชิงวตัถ ุภาษา

และเคร่ืองมือสําหรับการสร้างแบบจําลองและการโปรแกรม 

  
01219142   ปฏบัิตกิารสร้างแบบจาํลองและการโปรแกรมเชงิวัตถุ                                 1 (0-3-2) 

  (Object-Oriented Modeling and Programming Laboratory) 
พืน้ฐาน : 01219141 หรือพร้อมกัน  
ปฏิบติัการสําหรับวิชา 219141 การสร้างแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถ ุ

  
01219211  ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์                                   1 (0-3-2) 
     (Software Development Training Camp) 

คา่ยเพิ่มพนูทกัษะการพฒันาโปรแกรมไมต่ํ่ากวา่ 48 ชัว่โมง 

 
01219221 องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์                             3 (3-0-6) 
     (Computer Organization and Architecture) 

องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เรจิสเตอร์ หน่วยคํานวณและตรรกะ หน่วยควบคมุ การแทน 

ข้อมลูและคําสัง่ในเคร่ือง ภาษาเคร่ือง ภาษาแอสเซมบลี ระบบรับเข้า/ส่งออก วิวฒันาการคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมซีพีย ู

ชุดคําสัง่ การออกแบบเอแอลย ูการควบคมุแบบฮาร์ดไวร์และโปรแกรมจุลภาค ลําดบัชัน้ของหน่วยความจํา หน่วยความจํา

เสมือน หน่วยความจําแคช 

  
01219243 ข้อกาํหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์                              3 (3-0-6) 

  (Software Specification and Design) 
พืน้ฐาน : 01219141  
การพฒันาข้อกําหนดซอฟต์แวร์ สถาปัตยกรรมและการออกแบบการวิเคระห์ซอฟต์แวร์ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  

แบบรูป การออกแบบ การออกแบบเชิงสถาปัตยกรรมและการออกแบบละเอียด 
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วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
01219244   ปฏบัิตกิารข้อกาํหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์                         1 (0-3-2) 
            (Software Specification and Design Laboratory) 

พืน้ฐาน : 01219243 หรือพร้อมกัน  
ปฏิบติัการสําหรับวิชา 219243 ข้อกําหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์ 

  
01219245   กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชงิเดี่ยว                             3 (3-0-6) 

   (Individual Software Development Process) 
พืน้ฐาน : 01219141  
กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์ การจดัการเวลา การติดตามเวลา ช่วงเวลาในการวางแผนการผลติ การวางแผน 

การผลิต การจัดการเวลาส่วนบุคคล คําสัญญา และตารางนัดหมาย แผนงานโครงการ การค้นหาข้อผิดพลาด รายการ

ตรวจสอบรหัส การคาดคะเนข้อบกพร่อง เศรษฐศาสตร์ของการกําจัดข้อบกพร่อง ข้อบกพร่องจากการออกแบบ คุณภาพ

ผลติภณัฑ์และกระบวนการ คําสญัญาเชิงบคุคลท่ีมีตอ่คณุภาพ 

  
01219246    ปฏบัิตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชงิบุคคล                        1 (0-3-2) 

(Individual Software Development Process Laboratory) 
พืน้ฐาน : 01219245 หรือพร้อมกัน  
ปฏิบติัการสําหรับวิชา 219245 กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงบคุคล 

  
01219271   วศิวกรรมความรู้และการจัดการความรู้                                       3 (3-0-6)                

(Knowledge Engineering and Knowledge Management) 
ลกัษณะเฉพาะของความรู้ แนวคิดและกระบวนการเก็บเก่ียวความรู้ แหลง่ความรู้ สถาปัตยกรรมของระบบอิง 

ความรู้ เคร่ืองมือสําหรับวิศวกรรมความรู้ การเรียนรู้และสมรรถนะในเศรษฐกิจความรู้ วฏัจกัรของความรู้ ความหลากหลาย

ของงานด้านความรู้ โอกาสในการจัดการความรู้ในองค์กรขนาดใหญ่ กลศาสตร์การจัดการความรู้ ความสมัพันธ์ระหว่าง

วฒันธรรมองค์กรกบัการจดัการความรู้  

  
01219311   ระบบปฏิบัตกิารสาํหรับวศิวกรซอฟต์แวร์และความรู้                        3 (3-0-6) 
              (Operating Systems for Software and Knowledge Engineer) 

  พืน้ฐาน : 01219141 
แนวคิดพืน้ฐานของการตอ่ประสานซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่กบัระบบปฏิบติัการการตอ่ประสานระหวา่งซอฟต์แวร์ 

และฮาร์ดแวร์ การจดัการและการจดักําหนดการกระบวนการ การจดัการรับเข้า/ส่งออก การจดัการหน่วยความจําระบบแฟ้ม 

ความมัน่คงของระบบคอมพิวเตอร์ 

  
01219321   การส่ือสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพวิเตอร์เครือข่าย               3 (3-0-6) 
     (Data Communication and Computers Networks Programming) 

เครือข่ายการส่ือสารข้อมลู การสง่ข้อมลู การควบคมุเส้นทางเช่ือมโยงข้อมลู เครือข่ายคอมพิวเตอร์เฉพาะท่ีและ 
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บริเวณกว้าง สถาปัตยกรรมการส่ือสารและโพรโตคอล การเช่ือมโยงระหวา่งงานประยกุต์ในเครือข่าย การโปรแกรมเชิงบริการ 

วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
01219322 วศิวกรรมพาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์                                                3 (3-0-6) 
     (Electronic Commerce Engineering) 

เทคโนโลยีพาณิชย์อิเลก็ทรอนิกส์ การพฒันาและสร้างระบบพาณิชย์อิเลก็ทรอนิกส์ เทคโนโลยีเครือข่ายและ 

ทิศทางในอนาคต เทคโนโลยีฐานข้อมูล การเช่ือมต่อระหว่างเว็บและฐานข้อมูล ประเด็นด้านความมั่นคง ระบบจ่ายเงิน

อิเลก็ทรอนิกส์ ข่าวกรองทางธุรกิจ การจดัการความเช่ือถือ ตวัแทนการค้า ความเป็นสว่นตวั ผลิตภณัฑ์ทางสารสนเทศและการ

ป้องกนัการลอกเลียน ความไมเ่ทา่เทียมเชิงดิจิทลั 

  
01219331   การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล                            3 (3-0-6) 
     (Database Design and Programming) 

ลกัษณะเฉพาะของระบบสารสนเทศ เทคนิคการจดัเก็บข้อมลู การจดัดําเนินการและการบริการการค้นหาข้อมลู  

เทคนิคการสืบค้นข้อมลู หลกัการของระบบฐานข้อมลูและการจดัการฐานข้อมลู เอนทิตีและความสมัพนัธ์ การปรับบรรทดัฐาน

ของข้อมลู ภาษานิยามข้อมลู และภาษาการจดัดําเนินการข้อมลู วิธีการประสานต่องานประยกุต์กบัฐานข้อมลู การโปรแกรม

ในระบบจดัการฐานข้อมลู 

  
01219332 คลังข้อมูล                                  3 (3-0-6) 
    (Data Warehouse) 

พืน้ฐานของการสร้างคลงัข้อมลู การวางแผนโครงการ การนิยามข้อกําหนดของธุรกิจ การสร้างแบบจําลองมีมิติ  

สถาปัตยกรรมเชิงเทคนิค ทางเลือกของกโครงแบบเชิงกายภาพ การเลือกโครงการ การออกแบบฐานข้อมลูกายภาพ การ

ประมวลจดัขัน้ตอนข้อมลู เทคนิคการจดัขัน้ตอนข้อมลู งานประยกุต์สําหรับผู้ใช้เป้าหมาย การใช้คลงัข้อมลู การจดัการการ

เติบโตของระบบ 

 
01219333 การทาํเหมืองข้อมูลเบือ้งต้น                                  3 (3-0-6) 
     (Introduction to Data Mining) 

แนวคิดพืน้ฐานของการทําเหมืองข้อมลู การประยกุต์การทําเหมืองข้อมลู เทคนิคและแบบจําลอง ประเดน็ด้าน 

จริยธรรมและความเป็นส่วนตวั ชดุซอฟต์แวร์เหมืองข้อมลู วิธีการทําเหมืองข้อมลู ตารางการตดัสินใจ ต้นไม้การตดัสินใจ กฎ

การจําแนก การเข้ากลุม่ การสร้างแบบจําลองเชิงสถิติและแบบจําลองเชิงเส้น 

 
01219334  การประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง                               3 (3-0-6) 
     (Transaction Processing) 

รายการเปล่ียนแปลงและสมบติั ผู้จดัการทรัพยากรและผู้จดัการรายการเปล่ียนแปลง แบบจําลองการประมวลผล 

ด้วยรายการเปล่ียนแปลง ประโยชน์ของการส่ือสารแบบรายการเปล่ียนแปลงกับระบบอ่ืน งานประยกุต์ท่ีใช้การประมวลผล

รายการผ่านเว็บ การเฝ้าสงัเกตการประมวลผลด้วยรายการ รายการเปลี่ยนแปลงการจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์ งานประยกุต์ฝ่ัง

เคร่ืองบริการ การบริการรายการเปล่ียนแปลง เคร่ืองบริการรายการเปล่ียนแปลงท่ีมีใช้ในปัจจบุนั 
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วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
01219343   การทดสอบซอฟต์แวร์                                    3 (3-0-6) 

(Software Testing) 
พืน้ฐาน : 01219243 

  มโนทศัน์พืน้ฐานเก่ียวกบัการทดสอบซอฟต์แวร์ กระบวนการและแบบจําลองสําหรับการทดสอบซอฟต์แวร์ การ 

ทดสอบท่ีระดบัชิน้สว่น การทดสอบการเช่ือมต่อ การทดสอบระบบ และการทดสอบการยอมรับของผู้ใช้ การทดสอบเชิงไม่เป็น

ฟังก์ชัน เทคนิคการทบทวน การวิเคราะห์ซอฟต์แวร์เชิงสถิต การวางแผน การประมาณ การดูแลและควบคุมการทดสอบ

ซอฟต์แวร์ เคร่ืองมือในการทดสอบ 
 
01219347   กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชงิกลุ่มงาน                            3 (3-0-6) 

(Workgroup Software Development Process) 
พืน้ฐาน : 01219245  และ/หรือพร้อมกัน 01219243 

  แนวคิดของกลุม่งาน ตรรกะของกระบวนการซอฟต์แวร์เชิงกลุม่งาน กลยทุธ์การพฒันา แผนการพฒันา การ 

นิยามความต้องการ การออกแบบ การทําให้เกิดผลและการทดสอบ ระบบโดยกลุม่งาน  บทบาทของผู้ นําบทบาทของผู้จดัการ

พฒันา ผู้จดัการแผนงาน ผู้จดัการด้านคณุภาพและกระบวนการและผู้จดัการฝ่ายสนบัสนนุ 
  

01219348   ปฏบัิตกิารกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชงิกลุ่มงาน                        1 (0-3-2) 
  (Workgroup Software Development Process  Laboratory) 

พืน้ฐาน : 01219347 หรือพร้อมกัน 
ปฏิบติัการสําหรับวิชา 219347 กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงกลุม่งาน  

   
01219361 ระบบสนับสนุนการตัดสนิใจ                                       3 (3-0-6) 
     (Decision Support System) 

ระบบสนบัสนนุการจดัการ กระบวนการการตดัสนิใจ คณุลกัษณะและสว่นประกอบของระบบสนบัสนนุการ 

ตดัสนิใจ การสร้างและการจดัการแบบจําลอง แบบจําลองระบบสนบัสนนุการตดัสนิใจกลุม่ 

 
01219362  การเรียนรู้ของเคร่ืองจักร                                                              3 (3-0-6) 
      (Machine Learning) 

เทคนิคและขัน้ตอนวิธีเพ่ือการเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร กระบวนการเชิงอปุนยัของต้นไม้การตดัสนิใจ แนวทางการ 

เรียนรู้แบบเบย์เซียนเชิงพารามิเตอร์ แบบจําลองมาร์คอฟแบบซอ่น วิธีการแบบไม่มีพารามิเตอร์ ฟังก์ชนัการแยกแยะ เครือข่าย

ประสาทเทียม วิธีการเชิงสุม่ ขัน้ตอนวิธีเชิงพนัธุศาสตร์ การเรียนรู้แบบไมมี่ต้นแบบ การแบง่กลุม่ข้อมลู 
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วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
01219363  การแทนความรู้                                                3 (3-0-6) 
      (Knowledge Representation) 

การแทนความรู้และการหาเหตผุล หลกัการพืน้ฐานในการแทนความรู้ ข้อได้เปรียบและข้อจํากดัของระบบ 

ฐานความรู้แบบกฎเกณฑ์ แบบเฟรมและแบบตรรกศาสตร์ การคํานวณเชิงเพรดิเคต โครงข่ายความหมาย การแทนความรู้โดย

ใช้ภววิทยา การแทนความรู้แบบคลมุเครือ 

  
01219364   การค้นพบความรู้                                      3 (3-0-6) 
      (Knowledge Discovery)   

พืน้ฐาน : 01219271 
หลกัการของการค้นพบความรู้ การค้นพบความรู้โดยอตัโนมติั การหาเหตผุลเชิงเหน่ียวนํา กระบวนการค้นพบ 

ความรู้ ขัน้ตอนวิธีและเคร่ืองมือการทําเหมืองความรู้ 

 
01219371  เทคโนโลยีสารสนเทศสาํหรับการจัดการความรู้                                   3 (3-0-6) 
     (Information Technology for Managing Knowledge) 

ระบบการประมวลผลสารสนเทศแบบดัง้เดิม การพฒันาระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการและ 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจดัการความรู้ เทคโนโยีสารสนเทศเพ่ือการพฒันาความรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการจดัเก็บ

ความรู้ โปรแกรมสืบค้น ขัน้ตอนวิธีและระเบียบวิธีในการสืบค้น การแทนความรู้ ปัญญาประดิษฐ์และการจดัการความรู้ งาน

ประยกุต์ในการจดัการความรู้ 

 
01219372   การจัดการองค์การในธุรกจิซอฟต์แวร์และความรู้                    3 (3-0-6)   
            (Enterprise Management in Software and Knowledge Business)    

หลกัการจดัการ แนวคิดทางการบริหารและการจดัการ ลกัษณะเฉพาะของธุรกิจซอฟต์แวร์ พฤติกรรมองค์การ  

การจัดการงานบุคคล การจดัการสํานักงาน การจัดการค่าจ้างและค่าตอบแทน การจัดการทรัพยากร การจดัการธุรกิจผลิต

ซอฟต์แวร์ตลาด และธุรกิจเทคโนโลยีสารสนเทศ นโยบายธุรกิจ การประเมินโครงการทางธุรกิจซอฟต์แวร์ 

 
01219373   การจัดการนวัตกรรม                                     3 (3-0-6) 
     (Innovation Management) 

นิยามและชนิดของนวตักรรมเชิงเทคโนโลยี ลกัษณะและการจดัการนวตักรรม การเปล่ียนกระบวนทศัน์ทาง 

ทฤษฎีนวตักรรมและแบบจําลองกระบวนการ การทํางานผิดพลาดในการจัดการนวตักรรม เง่ือนไขเชิงกลยุทธ์และเง่ือนไข

ปฏิบติัการในการก่อให้เกิดนวตักรรม พลวตัของการเช่ือมโยงกลยทุธ์ของนวตักรรมไปยงัวงจรเทคโนโลยีและการจดัการกระแส

นวตักรรม การนํากลยทุธ์นวตักรรมไปใช้โดยการปรับกระบวนการธุรกิจ การจดัการความรู้ในองค์กรและการกระตุ้นความคิด

สร้างสรรค์ของมนษุย์ เครือข่ายนวตักรรมและพนัธมิตรเทคโนโลยีเชิงกลยทุธ์ การวดัเปรียบเทียบสมรรถนะประสิทธิภาพของ

นวตักรรม 
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วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
01219381 วศิวกรรมข้อมูลส่ือประสม                                   3 (3-0-6) 
     (Multimedia Data Engineering) 

เทคโนโลยีระบบส่ือประสม รูปแบบและมาตรฐานข้อมลู มาตรฐานการบีบอดั เทคโนโลยีนําเข้า/สง่ออกและ 

เทคโนโลยีหน่วยเก็บข้อมลู ส่วนต่อประสานกับผู้ ใช้ ฐานข้อมลูส่ือประสม การสื่อสารส่ือประสม และระบบส่ือประสมแบบ

กระจาย 

  
01219411 ความม่ันคงของระบบคอมพวิเตอร์                               3 (3-0-6) 
     (Computer Systems Security) 

การรักษาความมัน่คงของระบบคอมพิวเตอร์ การควบคมุการเข้าถงึ การพิสจูน์ตวัจริง ระดบัสทิธ์ิ วิทยาการ 

เข้ารหสัลบั ความปลอดภยัของระบบ การสํารองข้อมลูและการกู้ระบบ นโยบายด้านความมัน่คง 

 
01219449   แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์                       3 (3-0-6)          

   (Software Patterns and Architecture) 
กระบวนการสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  ลกัษณะประจําเชิงคณุภาพของซอฟต์แวร์   การเขียนเอกสาร 

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์   สถาปัตยกรรมท่ีขบัเคล่ือนด้วยแบบจําลอง   สถาปัตยกรรมเชิงการบริการ   แบบรูปการออกแบบเชิง

สถาปัตยกรรม   แบบรูปสําหรับวัตถุแบบเครือข่ายท่ีทํางานจวบกัน  แบบรูปสําหรับระบบองค์ แบบรูปสําหรับระบบอิง 

อินเทอร์เน็ต 

  
01219451 เทคโนโลยีการบริการเวบ็                                  3 (3-0-6) 
     (Web Services Technology) 

ปัญหาในการวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมประยกุต์เวบ็ตัง้แตข่นาดเลก็จนถงึขนาดใหญ่ งานประยกุต์ระดบั 

องค์กร โปรแกรมประยกุต์ท่ีกระจายในอินทราเน็ต เอกซ์ทราเน็ต และอินเทอร์เน็ต มาตรฐานโพรโทคอลและมาตรฐานส่วนต่อ

ประสานสําหรับเว็บ ความมัน่คงของเว็บ ระเบียบวิธีเชิงวิศวกรรมของเว็บ สถาปัตยกรรมและส่วนประกอบของเว็บ โครงสร้าง

พืน้ฐานของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การบูรณาการระหว่างเว็บและฐานข้อมลู มาตรฐานและเทคโนโลยีการบริการเว็บ การ

พฒันางานประยกุต์เชิงเวบ็ 

 
01219481  การวเิคราะห์เนือ้หาส่ือประสม                                 3 (3-0-6) 
     (Multimedia Content Analysis) 

แนวคิดพืน้ฐานทฤษฎีและขัน้ตอนวิธีสําหรับการรู้จําแบบรูปของข้อมลูส่ือประสม การรับรู้ภาพคอมพิวเตอร์ การ 

ประมวลผลสัญญาณ การรู้จําเสียงพูด การสกัดเนือ้หาของส่ือประสม ทฤษฎีการตัดสินใจของเบย์ การเรียนรู้แบบมี

พารามิเตอร์และแบบไมมี่พารามิเตอร์ การลดมิติ ลกัษณะเฉพาะของเนือ้หาท่ีสําคญัของข้อมลูส่ือประสม 
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วศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
01219482 การนําเสนอแบบส่ือหลายมิต ิ                                 3 (3-0-6 
     (Hypermedia Presentation) 

เทคโนโลยีส่ือหลายมิติ การแสดงผลกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ เสียง จิตวิทยาการรับรู้ เทคนิคการนําเสนอ 

ข้อมลูแบบส่ือประสม การเช่ือมโยงส่ือหลายมิติ การออกแบบการนําเสนอ ส่ือโฆษณา ส่ือประชาสมัพนัธ์ การนําเสนอส่ือหลาย

มิติบนเวบ็และอินเทอร์เน็ต 

  
01219483 ศลิปศาสตร์ดจิทิัล                                      3 (3-0-6) 
     (Digital Arts) 

สว่นประกอบทางฮาร์ดแวร์ของระบบกราฟิก ตวัอกัษร สญัรูป กราฟิกขาว-ดํา กราฟิกสเกลสีเทา กราฟิกแบบ 

โต้ตอบ การวาดเส้น การวาดเส้นโค้ง การแปลงสองมิติ การตดักรอบ        แรสเตอร์และเวกเตอร์ กราฟิกสามมิติ พืน้ผิว การ

แปลงสามมิติ การกําจดัพืน้ผิวซอ่น การให้แสงและเงา มาตรฐานแฟ้มข้อมลูกราฟิก การสร้างภาพเคล่ือนไหว งานประยกุต์ทาง

ศิลปศาสตร์ดิจิทลัในงานโฆษณา และเกมวีดิทศัน์ 

  
01219490   สหกจิศกึษา                                               9 
     (Cooperative Education) 

ฝึกภาคปฏิบติักบัองค์กรจริง ด้วยชัว่โมงทํางานรวมไมน้่อยกวา่ 1000 ชัว่โมง 

 
01219491  ระเบียบวธีิวจัิยเบือ้งต้นทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้                     3 (3-0-6) 
     (Introduction to Research Methods in Software and Knowledge Engineering) 

งานวิจยัทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ ลกัษณะเฉพาะของการวิจยัทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ การ 

จัดทําโครงร่างการวิจัย การรวบรวมและการค้นคืนข้อมลู เคร่ืองมือในการทดลองทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ การ

วิเคราะห์ข้อมลู การเขียนรายงานวิชาการ 

 
01219495 โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้                         3 (3-0-6) 
     (Software and Knowledge Engineering Individual Project) 

โครงงานรายบคุคลท่ีน่าสนใจในแขนงตา่งๆทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 
 
01219496 เร่ืองเฉพาะทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้                          3 (3-0-6) 
     (Selected Topics in Software and Knowledge Engineering) 

เร่ืองเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ในระดบัปริญญาตรี หวัข้อเร่ืองเปล่ียนแปลงไปในแตล่ะภาค 

การศกึษา 

  
01219497 สัมมนา                                                1 
     (Seminar) 

การนําเสนอและอภิปรายในหวัข้อท่ีน่าสนใจทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ในระดบัปริญญาตรี 

  



                                                          คาํอธิบายรายวชิา (วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาต)ิ)  
 

8 

01219498  ปัญหาพเิศษ                                                     1-3 
  (Special Problems) 

การศกึษาค้นคว้าทางวิศซกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ระดบัปริญญาตรี และเรียบเรียงเขียนเป็นรายงาน 

   
01219499   โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์                               3 (2-3-6) 
     (Innovative Software Group Project) 

พืน้ฐาน : 219490 
โครงงานกลุม่ระยะยาวในการสร้างและพฒันาเคร่ืองมือนวตักรรมในงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ 

 
 
 
 
 



ชั้นปีท่ี (ปีการศึกษา)
ภาคการศึกษา
หน่วยกิตลงทะเบียน
คะแนนเฉล่ีย
หน่วยกิตรวม
GPA
หน่วยกิตต่อภาค

3 01xxxxxx 3 01219271 3 3 3 01204352

1 01175xxx 3 3 01204313 3 3 3 01xxxxxx

3 3 3 01219311 3
 S  FE

3 01204111 3 01403117 3 3 01219245 3 01219321 3

3 01208111 1 01403114 1 3 01204482 1 01219497

4 01417167 3 01417168 3 3 01219221 3 3 01xxxxxx 9 3 01219499

3 01420111 3 01420112 3 1 01219246 3 3 01219449

1 01420113 1 01420114 1 1 3 01219372
 L

3 01xxxxxx 3 01219141 1 01175xxx
 L

3 01xxxxxx 1 01219142 1

01219243

01219244 01219348

01xxxxxx
           L

01219331 01219490

01219211

01219347

01204214

   '01xxxxxx

01204212

           H

            E             FE         
01204211 01204312

            E             Sc/M

            L             E             E
20 19 18 17 16 18 9 19

ฤดูร้อน ตน้ ปลายปลายตน้ ปลาย ฤดูร้อน    ตน้ ปลาย ฤดูร้อน ตน้
1 (255...) 2 (255…) 3 (255...) 4 (255...)

แบบบันทึกผลการเรียนของนิสิต หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟแวร์และความรู้ (หลกัสูตรนานาชาติ) ปี พ.ศ. .....................
   คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์

ช่ือ ........................................... นามสกลุ .............................................. เลขประจ าตัว .......................................
อาจารย์ที่ปรึกษา ..................................................................... รหัสอาจารย์ที่ปรึกษา ......................................

ความหมายของอกัษรย่อบน BLOCK 
H       =  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 
L       =  กลุ่มวชิาภาษา 
S        =  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  
Sc/M  =  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
E        =  วชิาเฉพาะเลือก 
FE      =  วชิาเลือกเสรี 
หมายเหตุ : หน่วยกิตภาคฤดูร้อนใหร้วมกบัภาคตน้ 


