
 

หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์  

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  1จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  14411    หน่วยกิตหน่วยกิต  
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                30  หน่วยกติ 
 

ก.  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   10  หน่วยกติ                                                                                                                                                                      
 01208111      การเขียนแบบวิศวกรรม                       3  หนว่ยกิต 

           (Engineering Drawing) 
01403114   ปฏิบตัิการหลกัมลูเคมีทัว่ไป                      1  หนว่ยกิต 

        (Laboratory in Fundamental of General  Chemistry) 
01403117   หลกัมลูเคมีทัว่ไป                          3  หนว่ยกิต 

        (Fundamental of General Chemistry) 
และเลอืกเรียนอกี 3  หนว่ยกิต  จากวชิาดงัตอ่ไปนีห้รือวิชาอื่นในหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป   

     กลุม่วิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
01999011   อาหารเพื่อมนษุยชาต ิ                        3  หนว่ยกิต 

     (Food for Mankind) 
01999012   สขุภาพเพื่อชีวติ                           3   หนว่ยกิต 

     (Health for Life) 
01999213   สิง่แวดล้อม เทคโนโลยีและชีวิต                     3  หนว่ยกิต 

(Environment, Technology and Life) 
 

ข.  กลุ่มวิชาภาษา                12  หน่วยกติ                                      
01999021   ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร                       3  หนว่ยกิต 

     (Thai Language for Communication) 
  01355xxx   ภาษาองักฤษ                           9  หนว่ยกิต 
 

ค.  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์              3  หน่วยกติ                                       
เลอืกเรียน 3 หนว่ยกิต  จากรายวชิาดงัตอ่ไปนีห้รือวชิาอื่นในหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป 

   กลุม่วิชาสงัคมศาสตร์   
01999041   เศรษฐศาสตร์เพื่อการด าเนินชีวิตที่ดี                   3   หนว่ยกิต 

(Economics for Better Living) 
01999141    มนษุย์กบัสงัคม                           3  หนว่ยกิต 

     (Man and Society)  
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ง.  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์               3  หน่วยกติ                                        
เลอืกเรียน 3 หนว่ยกิต  จากรายวชิาดงัตอ่ไปนีห้รือวชิาอื่นในหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป 
กลุม่วิชามนษุยศาสตร์   
01999031  มรดกอารยธรรมโลก                         3   หนว่ยกิต 

     (The Heritage of World Civilizations) 
01999032  ไทยศกึษา                             3   หนว่ยกิต 

     (Thai Studies) 
01999033  ศิลปะการด าเนินชีวิต                         3   หนว่ยกิต 

     (Arts of Living) 
 

จ.  กลุ่มวิชาพลศึกษา                 2  หน่วยกติ                                      
01175xxx   กิจกรรมพลศกึษา                                                                                  1,1  หนว่ยกิต 

          (Physical Education Activities)  
 

หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า           105  หน่วยกติ             
 

ก.  วิชาเฉพาะบังคับ               87  หน่วยกติ                                                   
01204111  คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม                     3  หนว่ยกิต 

        (Computer and Programming) 
  01204211  คณิตศาสตร์เตม็หนว่ย                        3  หนว่ยกิต 
        (Discrete Mathematics) 
  01204212  แบบชนิดข้อมลูนามธรรมและการแก้ปัญหา                3  หนว่ยกิต 
        (Abstract Data Type and Problem Solving) 
  01204213  ทฤษฎีการค านวณ                          3  หนว่ยกิต 
        (Theory of Computation) 
  01204214  ปฏิบตัิการพฒันาทกัษะการโปรแกรม                   1  หนว่ยกิต 
        (Programming Skills Development Laboratory)  
  01204222  การออกแบบระบบดจิิทลั                       3  หนว่ยกิต 
        (Digital Systems Design) 
  01204223  การฝึกปฏิบตัิทางวศิวกรรมคอมพิวเตอร์                 1  หนว่ยกิต 
        (Practicum in Computer Engineering) 
  01204224  ปฏิบตัิการวงจรตรรก                         1  หนว่ยกิต 
        (Logic Circuit Laboratory) 



                                                                                                  โครงสร้างหลักสูตร (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
 

 

3 

 
 
 

01204225  สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์                3  หนว่ยกิต      
        (Computer Architecture and Organization) 
  01204312  ความนา่จะเป็นและกระบวนการสุม่ส าหรับวิศวกรคอมพวิเตอร์         3  หนว่ยกิต 
        (Probability and Random Processes for Computer Engineers) 
  01204313  การวเิคราะห์และออกแบบขัน้ตอนวิธี   3  หนว่ยกิต   
        (Algorithm Design and Analysis) 
  01204323  การออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอร์และระบบไมโคร โปรเซสเซอร์      3  หนว่ยกิต 
        (Microcontroller and Microprocessor System Design) 
  01204324  ปฏิบตัิการระบบคอมพวิเตอร์                      1  หนว่ยกิต 
        (Computer System Laboratory)  
  01204325  การสือ่สารข้อมลูและเครือขา่ยคอมพิวเตอร์                3  หนว่ยกิต 
        (Data Communications and Computer Networks) 
  01204331  ซอฟต์แวร์ระบบ                           3  หนว่ยกิต 
        (System Software)  
  01204332  ระบบปฏิบตัิการ                          3  หนว่ยกิต 
        (Operating Systems) 
  01204341  วิศวกรรมซอฟต์แวร์                         3  หนว่ยกิต 
        (Software Engineering) 
  01204351  ระบบฐานข้อมลู                          3  หนว่ยกิต 
        (Database Systems) 
 01204352  กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ              3  หนว่ยกิต 
       (Laws and Ethics in Information Technology) 
 01204371  เทคนิคการแปลงในการประมวลผลสญัญาณ                3  หนว่ยกิต 
       (Transform Techniques in Signal Processing) 
 01204495  การเตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์               2  หนว่ยกิต 
       (Computer Engineering Project Preparation) 
 01204497  สมัมนา                              1   หนว่ยกิต 
       (Seminar) 
 01204499  โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                     2  หนว่ยกิต 
       (Computer Engineering Project) 
 01205201  วิศวกรรมไฟฟา้เบือ้งต้น                        3  หนว่ยกิต 
       (Introduction to Electrical Engineering) 
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 01205202  ปฏิบตัิการวศิวกรรมไฟฟา้ I                         1      หนว่ยกิต 
       (Electricity Engineering Laboratory I) 

01205203  อิเลก็ทรอนิกส์ส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์                 3  หนว่ยกิต 
      (Electronics for Computer Engineer) 

  01205303  ปฏิบตัิการอิเลก็ทรอนิกส์ส าหรับวิศวกรคอมพวิเตอร์             1  หนว่ยกิต 
        (Electronics Laboratory for Computer Engineer) 
  01208201  หลกัการพืน้ฐานทางกลศาสตร์วศิวกรรม                 3  หนว่ยกิต  
        (Basic Principle in Engineering Mechanics) 
  01219211  คา่ยฝึกพฒันาซอฟต์แวร์                       1  หนว่ยกิต 
        (Software Development Training Camp) 
  01417167  คณิตศาสตร์วิศวกรรม I                        4  หนว่ยกิต 
        (Engineering Mathematics I) 
  01417168  คณิตศาสตร์วิศวกรรม II                       3  หนว่ยกิต 
        (Engineering Mathematics II) 
  01417267  คณิตศาสตร์วิศวกรรม III                       3  หนว่ยกิต  
        (Engineering Mathematics III) 
  01420111  ฟิสกิส์ทัว่ไป I                            3  หนว่ยกิต  
        (General Physics I) 
  01420112  ฟิสกิส์ทัว่ไป II                           3  หนว่ยกิต 
        (General Physics II) 

01420113  ปฎิบตัิการฟิสกิส์ I                          1  หนว่ยกิต 
        (Laboratory in Physics I) 

01420114  ปฎิบตัิการฟิสกิส์ II                         1  หนว่ยกิต 
      (Laboratory in Physics II) 

 

ข. วิชาเฉพาะเลือก ไม่น้อยกว่า         18  หน่วยกติ                                            
ให้เลอืกเรียนจากรายวชิาดงัตอ่ไปนี ้
01200322  ทกัษะการสือ่สารในงานวิศวกรรม I                   3  หนว่ยกิต  
      (Communication Skills in Engineering I)  

 01200490  สหกิจศกึษา                            6  หนว่ยกิต 
       (Co-operative Education) 
 01204112  เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับวศิวกร                   1  หนว่ยกิต 
       (Information Technology for Engineering) 
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 01204322  ระบบฝังตวั                            3  หนว่ยกิต 
       (Embedded System) 
 01204342  การจดัการการพฒันาซอฟต์แวร์                     3  หนว่ยกิต 
       (Managing Software Development) 
 01204411  การค านวณเชิงสญัลกัษณ์                       3  หนว่ยกิต 
        (Symbolic Computation) 
  01204421  เครือขา่ยคอมพวิเตอร์                        3  หนว่ยกิต 
        (Computer Networks) 
  01204422  ปฏิบตัิการสือ่สารและเครือขา่ยคอมพิวเตอร์                1  หนว่ยกิต 
        (Computer Communications and Network Laboratory) 
  01204424  การออกแบบดิจิทลัอตัโนมตั ิ                      3  หนว่ยกิต 
        (Digital Design Automation) 
  01204425  การโปรแกรมเครือขา่ย                        3  หนว่ยกิต 
        (Network Programming) 
  01204426  การปรับแตง่เครือขา่ย                        3  หนว่ยกิต 
        (Network Configuration) 

01204432  การออกแบบเชิงวตัถ ุ                        3  หนว่ยกิต 
      (Object-Oriented Computing) 
01204433  การแปลภาษาโปรแกรม                       3  หนว่ยกิต 
      (Programming Language Translation) 
01204434  ระบบค านวณแบบขนานและแบบกระจาย                 3  หนว่ยกิต 
      (Parallel and Distributed Computing Systems) 
01204435  มโนทศัน์ภาษาโปรแกรม                       3  หนว่ยกิต 
      (Programming Language Concepts) 
01204436  เทคโนโลยีการค านวณระบบกริด                    3  หนว่ยกิต 
      (Grid System Computing Technology) 
01204451  การออกแบบระบบฐานข้อมลู                     3  หนว่ยกิต 
      (Database System Design) 
01204452  การจดัการเทคโนโลยีสารสนเทศ           3  หนว่ยกิต 
      (Information Technology Management) 
01204453  การค้นคืนและการท าเหมืองข้อมลูเว็บ           3  หนว่ยกิต 
      (Web Information Retrieval and Mining) 
01204461  ปัญญาประดิษฐ์                3      หนว่ยกิต 
      (Artificial Intelligence) 



                                                                                                  โครงสร้างหลักสูตร (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
 

 

6 

 
 
01204462  ระบบผู้ช านาญการเบือ้งต้น              3  หนว่ยกิต 
      (Introduction to Expert Systems) 
01204463  การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบือ้งต้น           3  หนว่ยกิต 
      (Introduction to Natural Language Processing) 
01204464  ทศันศาสตร์คอมพิวเตอร์                 3  หนว่ยกิต 
      (Computer Vision) 
01204465  การท าเหมืองข้อมลูและการค้นพบความรู้เบือ้งต้น              3  หนว่ยกิต 
      (Introduction to data mining and knowledge discovery) 
01204471  การเช่ือมตอ่กบัไมโครคอมพวิเตอร์               3  หนว่ยกิต 
      (Microcomputer Interfacing) 
01204472  การค านวณเชิงตวัเลข                  3  หนว่ยกิต 
      (Numerical Computation) 
01204473  ระบบเมคาทรอนิกส์และการควบคมุ               3  หนว่ยกิต 
      (Mechatronic System and Control) 
01204481  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ขัน้พืน้ฐาน               3  หนว่ยกิต 
      (Foundations of Computer Graphics) 
01204482  การโต้ตอบระหวา่งคอมพวิเตอร์กบัมนษุย์                3  หนว่ยกิต 
      (Computer-Human Interfaces)  
01204496  เร่ืองเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพวิเตอร์                  1-3 หนว่ยกิต 
      (Selected Topics in Computer Engineering) 
01204498  ปัญหาพิเศษ                            1-3 หนว่ยกิต 
      (Special Problems) 
01205314  การประมวลสญัญาณดจิิทลั                      3  หนว่ยกิต 
      (Digital Signal Processing)  
01205338  ระบบวงจรรวมขนาดใหญ่มาก                     3  หนว่ยกิต 
      (VLSI Systems) 
01205415  การประมวลภาพดิจิทลั                        3  หนว่ยกิต 
      (Digital Image Processing) 
01206321  การวจิยัการด าเนินงานส าหรับวศิวกร I                  3  หนว่ยกิต 
      (Operations Research for Engineers I) 
01206323  การวจิยัการด าเนินงานส าหรับวศิวกร II                  3  หนว่ยกิต 
      (Operations Research for Engineers II) 
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หมวดวิชาเลือกเสรี   ไม่น้อยกว่า          6  หน่วยกติ 
        วิชาเลอืกเสรี  ไมน้่อยกวา่                           6  หนว่ยกิต 
                         

การฝึกงาน (ไม่นับหน่วยกติ)                                                                                                               
มีการฝึกงานไม่น้อยกวา่ 240 ชัว่โมง   
ยกเว้นนิสติที่เรียนแผนสหกิจศกึษา 

 
 
 
 
 
 
 



หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  

 
ปีท่ี 1 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01208111 การเขียนแบบวิศวกรรม                        3 (2-3-6) 
01417167 คณิตศาสตร์วิศวกรรม I                        4 (4-0-8) 
01420111 ฟิสิกส์ท่ัวไป I                            3 (3-0-6) 
01420113 ปฏิบัติการฟิสิกส ์I                          1(0-3-2) 
01999021 ภาษาไทยเพ่ือการสือ่สาร                        3 (3-0-6) 
01355xxx ภาษาอังกฤษ                            3 (3-0-6) 

                                                      17 (15-6-34) 

 
ปีท่ี 1 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204111 คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม                      3 (2-3-6) 
01403114 ปฏิบัติการหลักมูลเคมีท่ัวไป                       1 (0-3-2) 
01403117 หลักมูลเคมีท่ัวไป                           3 (3-0-6) 
01417168 คณิตศาสตร์วิศวกรรม II                        3 (3-0-6) 
01420112 ฟิสิกส์ท่ัวไป II                            3 (3-0-6) 
01420114 ปฏิบัติการฟิสิกส ์II                          1 (0-3-2) 
01175xxx กิจกรรมพลศึกษา                          1 (0-2-1) 
01355xxx ภาษาอังกฤษ                            3 (3-0-6) 

 ศึกษาท่ัวไปกลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์                    3 (  -  )            
                                                     21 (  -   ) 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์รมคอมพิวเตอร์))  

  
ปีท่ี 2 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204211  คณิตศาสตรเ์ต็มหน่วย                         3 (3-0-6) 
01204212 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา                 3 (3-0-6) 
01204222   การออกแบบระบบดิจิทัล                        3 (3-0-6) 
01204223 การฝึกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์                  1 (0-3-2) 
01204224 ปฏิบัติการวงจรตรรก                              1 (0-3-2)  
01205201   วิศวกรรมไฟฟ้าเบ้ืองต้น                        3 (3-0-6) 
01208201   หลักการพื้นฐานทางกลศาสตร์วิศวกรรม                  3 (3-0-6) 
01219211 ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์                       1 (0-3-2) 
01417267   คณิตศาสตร์วิศวกรรม III                        3 (3-0-6) 

                                                      21 (18-9-36) 

 
ปีท่ี 2 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204213   ทฤษฎีการค านวณ                          3 (3-0-6) 
01204214 ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม                   1 (0-3-2) 
01204225       สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร ์                3 (3-0-6) 
01204313 การวิเคราะห์และออกแบบข้ันตอนวิธ ี                   3 (3-0-6) 
01205202 ปฏิบัติการวิศวกรรมไฟฟ้า I                       1 (0-3-2) 
01205203   อิเล็กทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์                  3 (3-0-6) 
01175xxx กิจกรรมพลศึกษา                          1 (0-2-1) 
01355xxx   ภาษาอังกฤษ                             3 (3-0-6) 
 วิชาเลือกเสร ี                            3 (  -  ) 

                                                        21 (  -  ) 
 



                                                                                                  แนวการจดัวิชาเรียน (วศิวกรรมคอมพิวเตอร์)  
 

 

3 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  

 
ปีท่ี 3 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204312   ความน่าจะเป็นและกระบวนการสุม่ส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์          3 (3-0-6) 
01204323       การออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอร์และระบบไมโครโปรเซสเซอร์        3 (3-0-6) 
01204325 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์                3 (3-0-6) 
01204331   ซอฟต์แวร์ระบบ                           3 (3-0-6) 
01204371 เทคนิคการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ                 3 (3-0-6) 
01205303 ปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์              1 (0-3-2) 
 วิชาเฉพาะเลอืก                                     3 (  -  ) 
                                                      19 (  -   ) 

 
ปีท่ี 3 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204324       ปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร ์                     1 (0-3-1) 
01204332  ระบบปฏิบัติการ                           3 (3-0-6) 
01204341   วิศวกรรมซอฟต์แวร ์                         3 (3-0-6) 
01204351   ระบบฐานข้อมูล                           3 (3-0-6) 
 วิชาเฉพาะเลอืก                           6 (  -  ) 

                                                  16 (  -  )



                                                                                                  แนวการจดัวิชาเรียน (วศิวกรรมคอมพิวเตอร์)  
 

 

4 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  

 
ปีท่ี 4 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204495 การเตรียมงานโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์                2 (2-0-4) 
 ศึกษาท่ัวไปกลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์                    3 (  -  ) 
 วิชาเฉพาะเลอืก                           6 (  -  ) 
 วิชาเลือกเสร ี                            3 (  -  ) 
                                            14 (  -  ) 

 
ปีท่ี 4 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204352 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                3 (3-0-6) 
01204497 สัมมนา                              1 
01204499   โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์                     2 (0-6-3) 
 วิชาเฉพาะเลอืก                            3 (  -  ) 
 ศึกษาท่ัวไปกลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์               3 (  -  ) 
                                                           12 (  -  ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  
ส าหรับนิสิตสหกจิศกึษาส าหรับนิสิตสหกจิศกึษา  

  
ปีท่ี 1 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01208111 การเขียนแบบวิศวกรรม                        3 (2-3-6) 
01417167 คณิตศาสตร์วิศวกรรม I                        4 (4-0-8) 
01420111 ฟิสิกส์ท่ัวไป I                            3 (3-0-6) 
01420113 ปฏิบัติการฟิสิกส ์I                          1 (0-3-2) 
01999021 ภาษาไทยเพ่ือการสือ่สาร                        3 (3-0-6) 
01355xxx ภาษาอังกฤษ                            3 (3-0-6) 

                                                  17 (15-6-34) 

 
ปีท่ี 1 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204111 คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม                      3 (2-3-6) 
01403114 ปฏิบัติการหลักมูลเคมีท่ัวไป                       1 (0-3-2) 
01403117 หลักมูลเคมีท่ัวไป                           3 (3-0-6) 
01417168 คณิตศาสตร์วิศวกรรม II                        3 (3-0-6) 
01420112 ฟิสิกส์ท่ัวไป II                            3 (3-0-6) 
01420114 ปฏิบัติการฟิสิกส ์II                          1 (0-3-2) 
01175xxx กิจกรรมพลศึกษา                          1 (0-2-1) 
01355xxx ภาษาอังกฤษ                            3 (3-0-6) 

ศึกษาท่ัวไปกลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์                    3 (  -   )            
                                                       21 (  -  ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                           แนวการจัดวิชาเรียนส าหรับนิสติสหกิจศึกษา (วศิวกรรมคอมพิวเตอร)์  
 

 

2 

หลักหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  
ส าหรับนิสิตสหกจิศกึษาส าหรับนิสิตสหกจิศกึษา  

  
ปีที่ 2 ภาคต้น    

จ านวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 

01204211  คณิตศาสตรเ์ต็มหน่วย                          3 (3-0-6) 
01204212 ชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา                    3 (3-0-6) 
01204222   การออกแบบระบบดิจิทัล                         3 (3-0-6) 
01204223 การฝึกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์                   1 (0-3-2) 
01204224 ปฏิบัติการวงจรตรรก                               1 (0-3-2)  
01205201   วิศวกรรมไฟฟ้าเบ้ืองต้น                         3 (3-0-6) 
01208201   หลักการพื้นฐานทางกลศาสตร์วิศวกรรม                   3 (3-0-6) 
01219211 ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์                        1 (0-3-2) 
01417267   คณิตศาสตร์วิศวกรรม III                         3 (3-0-6) 

                                                             21 (18-9-42) 

 
ปีที่ 2 ภาคปลาย    

จ านวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 

01204213   ทฤษฎีการค านวณ                           3 (3-0-6) 
01204214 ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม                    1 (0-3-2) 
01204225       สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร ์                 3 (3-0-6) 
01204313 การวิเคราะห์และออกแบบข้ันตอนวิธ ี                    3 (3-0-6) 
01205202 ปฏิบัติการวิศวกรรมไฟฟ้า I                        1 (0-3-2) 
01205203   อิเล็กทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์                   3 (3-0-6) 
01175xxx กิจกรรมพลศึกษา                           1 (0-2-1) 
01355xxx   ภาษาอังกฤษ                              3 (3-0-6) 
 วิชาเลือกเสร ี                             3 (  -  ) 

                                                        21 (  -  ) 



                                                           แนวการจัดวิชาเรียนส าหรับนิสติสหกิจศึกษา (วศิวกรรมคอมพิวเตอร)์  
 

 

3 

 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  
ส าหรับนิสิตสหกจิศกึษาส าหรับนิสิตสหกจิศกึษา  

  
ปีท่ี 3 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204312   ความน่าจะเป็นและกระบวนการสุม่ส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์          3 (3-0-6) 
01204323       การออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอร์และระบบไมโครโปรเซสเซอร์        3 (3-0-6) 
01204325 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์                3 (3-0-6) 
01204331   ซอฟต์แวร์ระบบ                           3 (3-0-6) 
01204371 เทคนิคการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ                 3 (3-0-6) 
01205303 ปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์              1 (0-3-2) 
 วิชาเฉพาะเลอืก                           3 (  -  ) 
                                                  19(  -   ) 

 
ปีท่ี 3 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204324       ปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร ์                     1 (0-3-2) 
01204332  ระบบปฏิบัติการ                           3 (3-0-6) 
01204341   วิศวกรรมซอฟต์แวร ์                         3 (3-0-6) 
01204351   ระบบฐานข้อมูล                           3 (3-0-6) 
 วิชาเฉพาะเลอืก                           9 (  -  ) 
                                                           19 ( -   )



                                                           แนวการจัดวิชาเรียนส าหรับนิสติสหกิจศึกษา (วศิวกรรมคอมพิวเตอร)์  
 

 

4 

 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
  ((วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์))  
ส าหรับนิสิตสหกจิศกึษาส าหรับนิสิตสหกจิศกึษา  

  
ปีท่ี 4 ภาคต้น    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01200490 สหกิจศึกษา                             6 
                               6 

 
ปีท่ี 4 ภาคปลาย    

จ านวนหนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏิบัติการ) 
01204352 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ               3 (3-0-6) 
01204495 การเตรียมงานโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์                2 (2-0-4) 
01204497 สัมมนา                             1 
01204499 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์                    2 (0-6-3) 
 ศึกษาท่ัวไปกลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์              3 (  -  ) 
 ศึกษาท่ัวไปกลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์                    3 (  -  ) 
 วิชาเลือกเสร ี                             3(  -   ) 
                                                     17(  -   ) 
 



วิศวกรรมคอมพิวเตอร์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
((CCoommppuutteerr  EEnnggiinneeeerriinngg  ))  

  

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204111 คอมพวิเตอร์และการโปรแกรม                             3 (2-3-6)  

(Computers and Programming)  
โครงสร้างพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร์สมัยใหม่การแทนข้อมูลใน  คอมพิวเตอร์การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี   

การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาระดับสูง การฝึกปฏิบัติการโปรแกรมด้วย 
เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
01204112  เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับวิศวกร                         1 (0-2-1) 

  (Information Technology for Engineers) 
     การเรียนรู้ด้วยตนเองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ภายใต้การชี้แนะและควบคุมของอาจารย์เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมของ
คอมพิวเตอร์ การจัดเก็บข้อมูลในระบบคอมพิวเตอร์ ประเภทของซอฟท์แวร์คอมพิวเตอร์ การติดตั้งและใช้งานซอฟต์แวร์ 
การใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับส านักงานทั่วไป เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การใช้งานอินเตอร์เน็ตระบบสารสนเทศ และระบบจัดการ
ฐานข้อมูล การดูแลบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น และการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์ด้านวิศวกรรม 
 
01204211 คณิตศาสตร์เต็มหนว่ย                                 3 (3-0-6)  

(Discrete Mathematics)  
เซต ล าดับ และฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์ การเติบโตของฟังก์ชัน วิธีการพิสูจน์   และอุปนัยวิธีทางคณิตศาสตร์ นิยาม 

และขั้นตอนวิธีแบบเรียกซ้ า วิธีการนับและความสัมพันธ์แบบปรากฎซ้ า ความสัมพันธ์ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทฤษฎีกราฟ 
 
01204212 แบบชนดิขอ้มูลนามธรรมและการแก้ปัญหา                   3 (3-0-6)   

(Abstract Data Types and Problem Solving) 
ข้อมูลชนิดนามธรรมพื้นฐาน กองเรียงทับซ้อน แถวคอย รายการ   ต้นไม้ และกราฟ การสร้าง ข้อมูลนามธรรม  

ขั้นตอนวิธีพื้นฐานส าหรับแก้ปัญหา  ได้แก่ เทคนิคการแบ่งแยกเพื่อเอาชนะ วิธีเชิงฮิวริสติก การวิเคราะห์ความซับซ้อน 
ของขั้นตอนวิธี  
 
01204213 ทฤษฎกีารค านวณ                              3 (3-0-6) 

(Theory of Computation)  
พื้นฐาน : 01204211 
ออโตมาตาจ ากัดเชิงก าหนดและเชิงไม่ก าหนด ภาษาและไวยากรณแ์บบปรกติ ออโตมาตาแบบกดลง และ 

ไวยากรณ์ไม่พึ่งบริบท  เครื่องจักรทัวริงและการค านวณได้  ล าดับชั้นของชอมสกี การค านวณไม่ได้ และปัญหาที่ตัดสินไม่ได้ 
 
 
 



                                                                                                                           ค าอธิบายรายวิชา (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์  
 

2 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204214 ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม                      1 (0-3-2) 

     (Programming Skills Development Laboratory) 

การพัฒนาทักษะ การออกแบบโครงสร้างข้อมูล และขั้นตอนวิธี  การแก้ปัญหาดว้ยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

01204222   การออกแบบระบบดิจทิัล                              3 (3-0-6)  

     (Digital Systems Design)  
ระบบดิจิทัลพ้ืนฐาน พีชคณิตแบบบูล เทคนิคการออกแบบทางดิจิทัล  ลอจิกเกต การลดขนาดตรรกะให้เล็กที่สุด  

วงจรเชิงประสมมาตรฐาน วงจรเชิงล าดับ ฟลิป-ฟล็อปวงจรเชิงล าดับแบบประสานเวลาและแบบไม่ประสานเวลา พีแอลเอ  
รอม และแรม วงจรค านวณ  การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบทางตรรกะ 

 
01204223 การฝึกปฏิบัตทิางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                          1 (0-3-2) 

(Practicum in Computer Engineering) 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลและการติดตั้งระบบ ปฏิบัติการสมัยใหม่  การใช้  การซ่อมบ ารุงและ 

พัฒนาโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการสมัยใหม่  การติดตั้งโปรแกรมจากรหัสต้นฉบับ  เครื่องมือเพื่อออกแบบลายวงจร  และการ
ประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์พ้ืนฐาน  กระบวนการสร้างแผ่นพิมพ์ลายวงจร การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์พ้ืนฐาน 

 
01204224 ปฏิบัติการวงจรตรรก                                    1 (0-3-2)  

(Logic Circuit Laboratory)  
     ปฏิบัติการเกีย่วกับเรื่องทีเ่รียนในวิชา 204222  

 
01204225 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์                        3 (3-0-6)   

(Computer Architecture and Organization)  
พื้นฐาน :  01204222 
พื้นฐานสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  คณิตศาสตร์ของคอมพิวเตอร์   โครงสร้างและองค์ประกอบหน่วยความจ า   

การเชื่อมต่อและการส่ือสาร ภาษาแอสเซมบลี อุปกรณ์ต่อเสริม องค์ประกอบและการออกแบบหน่วยประมวลผลกลาง 
ประสิทธิภาพและการเพิ่มสมรรถนะ แบบจ าลองระบบแบบกระจาย  ปฏิบัติการสถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
 
01204312 ความนา่จะเป็นและกระบวนการสุ่มส าหรับวิศวกรคอมพวิเตอร์               3 (3-0-6)   

(Probability and Random Processes for Computer Engineers)  
พื้นฐาน : 01417168 

  ความน่าจะเป็น ความน่าจะเป็นแบบมีเงื่อนไข ความเป็นอิสระของเหตุการณ์ ตัวแปรสุ่ม ฟังก์ชันการแจกแจงและ 
ความหนาแน่น ฟังก์ชันของตัวแปรสุ่มเดียว ตัวแปรสุ่มหลายตัว การด าเนินการกับตัวแปรสุ่มตัวเดียวและหลายตัว  กฎของ
จ านวนเลขขนาดใหญ่ ทฤษฎีจ ากัดช่วงกลาง กระบวนการสุ่ม และการประยุกต์ การประยุกต์กับปัญหาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204313 การวิเคราะห์และออกแบบขัน้ตอนวิธี                       3 (3-0-6)   
         (Algorithm Design and Analysis) 

พื้นฐาน : 01204211 และ 01204212 
การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี ความถูกต้องของขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ความซับซ้อน ขั้นตอนวิธีเชิง 

ละโมบ เทคนิคการแบ่งแยกเพื่อเอาชนะ  การโปรแกรมแบบพลวัต ปัญหาเชิงการจัดปัญหากราฟ ปัญหาแบบสมบูรณ์เอ็นพี 

 

01204322  ระบบฝังตัว                                  3 (3-0-6) 
     (Embedded System) 
     ไมโครคอนโทรลเลอร์แบบฝังตัว โปรแกรมแบบฝังตัว ระบบปฏิบัติการ เวลาจริง การค านวณพลังต่ า การออกแบบ 
ระบบเชื่อถือได้ วิธีการออกแบบ เครื่องมือเสริม หน่วยประมวลผลแบบฝังตัวหลายหน่วย ระบบฝังตัวบนเครือข่าย    
การเชื่อมต่อและระบบสัญญาณผสม 

 

01204323  การออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอร์และระบบไมโครโปรเซสเซอร์         3 (3-0-6)  
     (Microcontroller and Microprocessor System Design) 

     พื้นฐาน : 01204225 
พื้นฐานการออกแบบระบบไมโครคอนโทรลเลอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ การโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี ดิจิทัลขา 

เข้าและขาออก วงจรเวลา วงจรสุนัขยาม และ การขัดจังหวะ  การโปรแกรมภาษาชั้นสูง  บัสของไมโครคอนโทรลเลอร์  และ
ไมโครโปรเซสเซอร์  การจัดการหน่วยความจ า  การเชื่อมต่อกับหน่วยเก็บข้อมูล  การเชื่อมต่อระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์   
การส่ือสาร การเชื่อมต่อแบบอนาลอก   

  
01204324 ปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร ์                             1 (0-3-2)  

(Computer System Laboratory)  
พื้นฐาน : 01204224 และ 01204225 
ปฏิบัติการเกีย่วกับเรื่องทีเ่รียนในวิชา 204225 และ 204323  

 

01204325 การสื่อสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์                        3 (3-0-6)  
(Data Communication and Computer Networks) 
เครือข่ายการส่ือสารข้อมูลและมาตรฐานระบบเปิด ส่ือน าสัญญาณ  การส่งข้อมูลในชั้นกายภาพ  การควบคุมใน 

ระดับเชื่อมโยงข้อมูล  เทคโนโลยีของเครือข่ายคอมพิวเตอร์บริเวณเฉพาะที่ และบริเวณกว้าง  สถาปัตยกรรมการส่ือสาร 
และโพรโทคอล 
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204331  ซอฟต์แวร์ระบบ                                   3 (3-0-6)  

(System Software)  
พื้นฐาน : 01204225 
หลักพื้นฐานของระบบการโปรแกรม ความสัมพันธ์ระหว่างซอฟต์แวร์ระบบกับสถาปัตยกรรมของเครื่อง  หลักการ 

ท างานและการออกแบบแอสเซมเบลอร์  ตัวบรรจุโปรแกรม ตัวเชื่อมโยง  และตัวประมวลผลแมโคร  ความรู้เบื้องต้น 

เกี่ยวกับตัวประมวลผลภาษาโปรแกรม 
 
01204332  ระบบปฏิบัติการ                                    3 (3-0-6)  

(Operating Systems)  
พื้นฐาน : 01204225    

     แนวคิดพื้นฐานของระบบปฏิบัติการ กระบวนการและภาวะพร้อมกัน  การจัดการ และการก าหนดล าดับ
กระบวนการ การจัดการรับเข้า/ส่งออก การจัดการหน่วยความจ า ระบบแฟ้ม ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์  

  
01204341 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                              3 (3-0-6)  
     (Software Engineering)  

พื้นฐาน : 01204212 
     แนวคิดด้านกระบวนการซอฟต์แวร์ ตัวแบบของกระบวนการซอฟต์แวร์   การจัดการและการดึงข้อมูลความ
ต้องการ เทคนิคการวิเคราะห์ และการออกแบบเชิงวัตถุ ภาษาการโมเดลแบบยูเอ็มแอล สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบ
แบบรูป เทคนิคการตรวจสอบซอฟต์แวร์ การจัดการโครงการซอฟต์แวร์ 

 
01204342  การจัดการการพัฒนาซอฟต์แวร์                         3 (3-0-6)  

(Managing Software Development)  
พื้นฐาน : 01204341 
หลักการด้านกระบวนการซอฟต์แวร์ การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์   และโมเดลคุณภาพ โมเดลของ 

กระบวนการซอฟต์แวร์  การจัดการและการรวบรวม ความต้องการการจัดการ โครงการซอฟต์แวร์ การประเมิน การวางแผน 
ทีมงาน  และการมอบบทบาท การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ เทคนิคการตรวจสอบ การบริหารการจัดเก็บ 
 
01204351  ระบบฐานขอ้มูล                                3 (3-0-6)  

(Database Systems)  
พื้นฐาน : 01204212 
ลักษณะทั่วไปของระบบสารสนเทศ เทคนิคการเก็บข้อมูล การบริการข้อมูล และการค้นหาข้อมูล การจัดระบบ 

แฟ้มข้อมูล เทคนิคการเข้าถึงข้อมูลแบบต่างๆ  หลักการของระบบฐานข้อมูลและการจัดการฐานข้อมูล ฐานข้อมูลแบบล าดับ
ชั้น แบบเครือข่าย แบบเชิงสัมพันธ์ และแบบเชิงวัตถุ การประยุกต์ใช้งานระบบฐานข้อมูล  
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204352 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                  3 (3-0-6) 
         (Laws and Ethics in Information Technology) 

กฎหมายและจริยธรรมที่เกียวข้องกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ การพาณิชย์และธุรกรรม 
อิเล็คทรอทิคส์ การใช้งานคอมพิวเตอร์ผิดวัตถุประสงค์ เรื่องเกี่ยวกับความเท่าเทียมกันทางสังคมในด้านสารสนเทศ  เสรีภาพ 
ในการพูด ข้อมูลข่าวสารส่วนบุคคล  ความเส่ียงในระบบคอมพิวเตอร์ ทรัพย์สินทางปัญญา 

 
01204371 เทคนิคการแปลงในการประมวลผลสัญญาณ                    3 (3-0-6)  

(Transform Techniques in  Signal Processing) 
     การแปลงแบบเชิงเส้น  การแปลงฟูเรียร์  การแปลงลาปลาช  การแปลงซี  การแปลงเวพเล็ต  และการประยุกต์  

 
01204411  การค านวณเชิงสัญลกัษณ์                               3 (3-0-6)  

(Symbolic Computation)  
พื้นฐาน : 01204213 

     ตรรกศาสตร์เชิงสัญลักษณ์ การวิเคราะห์เชิงศัพท์และเชิงความหมายของพจน์และประโยค การให้เหตุผลและการ
พิสูจน์ทฤษฎี การค านวณเชิงสัญลักษณ์ด้วยการโปรแกรมเชิงฟังก์ชันและการโปรแกรมเชิงตรรกะ 

 
01204421 เครือข่ายคอมพิวเตอร์                                  3 (3-0-6)  

(Computer Networks)  
พื้นฐาน :  01204325 

     ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี  การออกแบบเลขที่อยู่ไอพี  โพรโทคอล การจัดเส้นทาง การเชื่อมโยงระหว่างเครือข่าย
ด้วยทีซีพี/ไอพี  การจัดการเครือข่าย  ความมั่นคงของเครือข่าย เอ็มพีแอลเอส  โปรแกรมประยุกต์ด้านเครือข่าย 

  
01204422  ปฏิบัติการสือ่สารและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์                   1 (0-3-2) 

(Computer Communication and Network Laboratory) 
พื้นฐาน : 01204421 หรือเรียนพร้อมกัน 

     ปฏิบัติการเกีย่วกับวชิา 204421 
 

01204424  การออกแบบดิจทิัลอตัโนมัติ                               3 (2-3-6)   
(Digital Design Automation)  
พื้นฐาน : 01204222 

     พื้นฐานการออกแบบดิจิทัลอัตโนมัติ เทคนิคและเครื่องมือทางคอมพิวเตอร์  เพื่อช่วยการออกแบบระบบดิจิทัล 
ภาษาสาธยายฮาร์ดแวร์  คอมไพเลอร์ฮาร์ดแวร์  การตรวจสอบและจ าลองสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ การจ าลองวงจรตรรก
ของขั้นตอนวิธี โปรแกรมช่วยการออกแบบ  การแบ่งแยก การวางต าแหน่งและการจัดเส้นทางของวงจรดิจิทัล  
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204425  การโปรแกรมเครือข่าย                             3 (3-0-6)  

  (Network Programming) 
  พื้นฐาน : 01204325 หรือ 01219324 

ทีซีพ/ีไอพี แบบจ าลองรับ-ให้บริการ  การสื่อสารระหว่างกระบวนการ  การต่อประสานซ็อกเก็ตทีซีพีและยูดีพีซ็อก 
เก็ต  กระบวนการดีมอน รอว์ซ็อกเก็ต  ขั้นตอนวิธีส าหรับผู้รับและผู้ให้บริการ โปรแกรมขับอุปกรณ์เครือข่าย 
     
01204426  การปรับแต่งเครือข่าย                             3 (2-3-6) 
     (Network Configuration) 
     พื้นฐาน : 01204422 

โพรโทคอลการจัดเส้นทาง  การตั้งค่าการควบคุมการเข้าถึง  การออกแบบและการตั้งค่าระบบแลนเสมือน  ระบบ 
การสวิตช์  การออกแบบระบบเครือข่ายบริเวณกว้าง  
 
01204427  ความปลอดภัยคอมพิวเตอร์และเครือข่าย                     3 (3-0-6) 
     (Computer and Network Security) 
      ความปลอดภัยทางคอมพวิเตอร์และระบบเครือข่ายที่ใช้งาน การโจมตีโดยทัว่ไป การป้องกันและการลดปัญหา
จากการโจมตี จุดอ่อนของทีซีพีไอพี จุดอ่อนของระบบปฏิบัติการโดยทั่วไป เครื่องมือในการตรวจสอบความปลอดภัย การ
ทดสอบการเจาะระบบเครือขา่ย การรับมือกับเหตุการณ์ การพฒันานโยบายความปลอดภัย 

 
01204428  ความปลอดภัยคอมพิวเตอร์และเครือข่าย                     3 (3-0-6) 
     (Computer and Network Security) 

พื้นฐาน : 01204351 
      สถาปัตยกรรม การประยกุต์ และชุดโพรโทคอลส าหรับเครือขา่ยฝังตัวไร้สาย โพรโทคอลส่ือสารท่ีระดับต่าง ๆ 
การหาเส้นทางและการไหลของขอ้มูล การผสมและประมวลผลข้อมูลระหว่างทาง การอา้งองิปลายทางเชิงอุปกรณ์และเชงิ
ข้อมูล การจดัการก าลัง การควบคุมโทโพโลจี การพัฒนาและตดิตัง้ซอฟต์แวร์บนสถานเีชื่อมโยงไรส้าย   

   
01204432  การออกแบบเชิงวัตถุ                              3 (3-0-6)  

(Object-Oriented Computing)  
พื้นฐาน : 01204313 

     การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุส าหรับระบบสารสนเทศระดับองค์กร  เทคโนโลยีวัตถุแบบกระจาย สถาปัตย-กรรม
แบบคอร์บาและการประยุกต์ 
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204433 การแปลภาษาโปรแกรม                                 3 (3-0-6)  

(Programming Language Translation)  
พื้นฐาน : 01204213 และ 01204331   
การจัดองค์ประกอบภาษาโปรแกรม ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการแปลภาษาโปรแกรมและตัวแปลภาษา การ 

วิเคราะห์เชิงศัพท์ เชิงวากยสัมพันธ์ และเชิงความหมาย  การจัดด าเนินการตารางสัญลักษณ์ การสร้างรหัสเครื่อง  การปรับ
รหัสใหเ้หมาะที่สุด  การจัดการข้อผิดพลาดระหว่างการแปล 

 
01204434  ระบบค านวณแบบขนานและแบบกระจาย                         3 (3-0-6)  

(Parallel and Distributed Computing Systems)  
พื้นฐาน : 01204332 

     สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบขนาน แบบไปป์ไลน์ และแบบกระจาย  ขั้นตอนวิธีแบบขนาน การออกแบบระบบ
ค านวณแบบขนานและแบบกระจาย วิธีการโอนย้ายแฟ้มข้อมูล การจัดการการเฝ้าสังเกต ทอพอโลยีเครือข่ายและ
ระบบปฏิบัติการแบบกระจาย  

 
01204435 มโนทัศน์ภาษาโปรแกรม                                3 (3-0-6)  

(Programming Language Concepts)  
พื้นฐาน : 01204213 และ 01204331 

     โครงสร้างและการจัดองค์ประกอบภาษาโปรแกรม ตัวประมวลผลภาษา วากยสัมพันธ์ ชนิดข้อมูล การควบคุม
ล าดับการท างาน การควบคุมโปรแกรมย่อย  การจัดการหน่วยเก็บความจ า เทคนิคการสัมฤทธิการแต่ละส่วนของภาษา 
การศึกษาและเปรียบเทียบกรอบแนวคิดหลักของการโปรแกรม 

 
01204436  เทคโนโลยกีารค านวณระบบกริด                         3 (3-0-6) 
     (Grid System Computing Technology) 
     พื้นฐาน :  01204425  และ 01204332 

เทคโนโลยีกริดและการประยุกต์ สถาปัตยกรรมระบบกริด  เทคโนโลยีเครือข่ายและระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะ 
สูง ระบบกริดมิดเดิลแวร์  ระบบความปลอดภัยบนกริด และมาตรฐานท่ีเกี่ยวข้อง  การบริหารทรัพยากรบนระบบกริด  ระบบ 
กริดข้อมูล การพัฒนาโปรแกรมแบบขนานบนกริด  การพัฒนาโปรแกรมด้วยกริดเซอร์วิส 

     
01204451  การออกแบบระบบฐานข้อมลู                              3 (3-0-6)  

(Database Systems Design)  
พื้นฐาน : 01204351   
แบบจ าลองของข้อมูล ระบบฐานข้อมูลแบบล าดับชั้น แบบเครือข่าย และแบบเชิงสัมพันธ์ โครงสร้างฐานข้อมูล 

เชิงตรรก  เอนทิตี้และความสัมพันธ์ การปรับบรรทัดฐานของข้อมูล ภาษาจัดการฐานข้อมูลเพื่อการก าหนดและสอบถาม  
การรักษาความปลอดภัยของข้อมูล การเก็บส ารองข้อมูล การรักษาความถูกต้อง ความเชื่อถือได้ และความคงสภาพของข้อมูล 
ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย  
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204452  การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ                         3 (3-0-6)  

(Information Technology Management)  
การจัดระบบหน่วยงานเทคโนโลยีสารสนเทศ การวางแผนงานระบบสารสนเทศ การจัดการทรัพยากรทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ การจัดการโครงการส าหรับการออกแบบ การพัฒนา การสร้าง  การติดตั้ง และการประเมินผลระบบ 
สารสนเทศ การวิเคราะห์ค่าใช้จ่าย/ผลประโยชน์ส าหรับระบบสารสนเทศ ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อองค์กร  
ต่อบุคคล และต่อสังคม จริยธรรม กฎหมายและนโยบายระดับประเทศที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
01204453  การค้นคืนและการท าเหมืองขอ้มูลเว็บ                       3 (3-0-6) 

(Web Information Retrieval and Mining) 
พื้นฐานการค้นคืน และการจัดล าดับข้อมูลการประเมินค่าประสิทธิภาพ การคราวล่ิงเว็บขนาดใหญ่ เครื่องมือใน 

การท าดรรชนี โครงสร้างพื้นฐานขนาดใหญ่  ระบบไฟล์กูลเกิล สมบัติทางสถิติและโครงสร้างของเว็บกราฟ ประเภทการล าดับ 
แบบอิงลิงก์ การท าเหมืองข้อมูลเว็บเนื้อหาและเว็บจากล็อก เครื่องมือท าเหมืองแบบจ าลองการปรับใหม่ของเว็บ 

 
01204454  การจดัการเทคโนโลยีและนวัตกรรม                         3 (3-0-6) 

(Management of Technology and Innovation) 
เทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรม กลยุทธ์เพื่อการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรมวฎัจักรชีวติของ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม การวางแผนเทคโนโลยี การพัฒนาเทคโนโลยี การควบคมุและการประเมนิผลเทคโนโลยี การวางแผน
นวัตกรรม การน านวัตกรรมไปปฎิบัติ  การควบคมุและการประเมินผลนวัตกรรมการแขง่ขัน 

 
01204455  เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส                              3 (3-0-6) 

(Web Services Technology) 
พื้นฐานเว็บเซอร์วิส  โครงสร้างการค านวณแบบกระจาย พื้นฐาน XML โปรโตคอล SOAP การอธบิายเว็บเซอร์วิส 

การลงทะเบยีนและการค้นพบเวบ็เซอร์วิส การอา้งถงึและการแจง้เตือน สถาปตัยกรรมทีเ่น้นการให้บริการ กระบวนการทาง
ธุรกรรม และการประกอบกันของเว็บเซอรว์ิสต่างๆ  กระบวนการการจดัการทรานแซ๊กชั่น การปกป้องเว็บเซอรว์ิส นโยบายและ
ข้อตกลงตา่งๆ ความหมายในเชิงเว็บเซอร์วิส โปรโตคอลต่างๆส าหรับการด าเนินธุรกจิ และวงจรการพัฒนาเว็บเซอร์วิส 

 
01204461  ปัญญาประดิษฐ์                                     3 (3-0-6)  

(Artificial Intelligence)  
พื้นฐาน : 01204213 และ 01204313 
ขอบเขตและที่มาของปัญญาประดิษฐ์ การแทนความรู้ โครงสร้างความจ า การหาเหตุผล  การหาเหตุผลแบบ 

น่าจะเป็นและเทคนิคการค้นหา เกมส์ การวางแผนการเรียนรู้ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์ ระบบ 
ผู้เชี่ยวชาญ  
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204462  ระบบผู้ช านาญการเบื้องตน้                                3 (3-0-6)  

(Introduction to Expert Systems)  
พื้นฐาน : 01204461    
เทคนิคการแทนความรู้แบบกรอบ แบบกฎเกณฑ์ และแบบข่ายความหมาย การค้นหาฐานความรู้ การอ้างเหตุผล 

ด้วยวิธีเดินหน้าและถอยหลัง ตัวอย่างระบบ ผู้ช านาญการ การออกแบบและการสร้างระบบผู้ช านาญการ  การเชื่อมโยงกับ 
ระบบความเข้าใจภาษาธรรมชาติ  
 
01204463 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องตน้                          3 (3-0-6)   

(Introduction to Natural Language Processing)  
     พื้นฐาน : 01204213 
     หลักการค านวณน าไปสู่พื้นความรู้ของการประมวลผลภาษาธรรมชาติ  การวิเคราะห์โครงสร้า งประโยคเชิง
วากยสัมพันธ์ การแทนความหมายของประโยค  การวิเคราะห์และสร้างความเกี่ยวพันระหว่างประโยค  

 
01204464  ทัศนศาสตร์คอมพวิเตอร์                                 3 (3-0-6)  

(Computer Vision)  
พื้นฐาน : 01204461 
ศึกษาระบบอัตโนมัติและกึ่งอัตโนมัติของการจัดการด้านทัศนศาสตร์ การเลือกข้อมูลจากรูปแบบวิธีต่างๆ  การ 

ประมวลผลเชิงกลุ่ม โครงสร้างข้อมูลท่ีเป็นล าดับชั้นกระบวนการทางด้านกราฟิกส์ส าหรับการอธิบายโครงสร้าง การแทน 
ความหมายวัตถุ 3 มิติด้วยวิธีต่างๆ  
 
01204465  การท าเหมืองข้อมูลและการคน้พลความรู้เบื้องตน้                  3 (3-0-6)  

(Introduction to data mining and knowledge discovery)  
พื้นฐาน : 01204351 
กระบวนการค้นพบความรู้  การวิเคราะห์ข้อมูล  การส ารวจข้อมูล  การเตรียมข้อมูล  เทคนิคการท าเหมืองข้อมูล   

การจ าแนกข้อมูล  การค้นพบกฎความสัมพันธ์  การจัดกลุ่มข้อมูล  การประยุกต์การท าเหมืองข้อมูลในงานวิศวกรรม 
  

01204471  การเชื่อมตอ่กบัไมโครคอมพวิเตอร์                          3 (3-0-6)  
(Microcomputer Interfacing)  
พื้นฐาน : 01204323 
อุปกรณ์การสวิตช์และการประยุกต์ใช้งาน  อุปกรณ์จับสัญญาณ  การแปลงสัญญาณ ระบบควบคุมอัตโนมัติ   

เทคนิคการเชื่อมต่อกับไมโครคอมพิวเตอร์  ไมโครคอนโทรเลอร์และการเชื่อมต่อ  หุ่นยนต์ 
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204472  การค านวณเชิงตวัเลข                                  3 (3-0-6)   
     (Numerical Computation)  
     พื้นฐาน : 01204212 และ 01417267 

โครงสร้างระบบเลขจ านวนของคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนวิธีเพื่อการประมวลผลเลขคณิต  การใช้ 
คอมพิวเตอร์เพื่อการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมโดยรวมถึง การหาค่าประมาณการ  การหาอนุพันธ์ การอินทิเกรตเชิงตัวเลข  
การเข้าสมการอนุพันธ์ ระบบสมการเชิงเส้น และไม่เชิงเส้น การปรับหาเส้นโค้งที่เหมาะสม และตัวแปลงฟูเรียร์อย่างเร็ว  
 
01204473 ระบบเมคาทรอนิกส์และการควบคุม                        3 (3-0-6) 
     (Mechatronic System and Control) 
     การสร้างตัวแบบระบบพลวัตและการจ าลองแบบ การบ่งชี้ระบบเบื้องต้น   การวิเคราะห์ในโดเมนเวลา   
การวิเคราะห์ในโดเมนความถี่เสถียรภาพ  การออกแบบตัวควบคุม ระบบหุ่นยนต์และเมคคาทรอนิกส์ที่ใช้งานจริง  เซ็นเซอร์
และแอกตูเอเตอร์ความฉลาดของเครื่องจักร สนเทศศาสตร์อัตโนมัติในอุตสาหกรรม 
 
01204481 คอมพวิเตอร์กราฟิกสข์ั้นพื้นฐาน                            3 (3-0-6)  

(Foundations of Computer Graphics)  
พื้นฐาน : 01204313 
ฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ในการสร้างภาพคอมพิวเตอร์กราฟิกส์โครงสร้างข้อมูลส าหรับการแสดงผลกราฟิกส์ การแปลงรูป 

สองมิติและสามมิติ  เทคนิคการใช้เมตริกซ์ช่วยในการแปลงมุมมองในสามมิติ  การตัดขอบภาพล้น การตอบโต้กับผู้ใช้ 
โปรแกรมระบบช่องหน้าต่าง 
 
01204482   การโตต้อบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนษุย์                         3 (3-0-6) 

(Computer-Human Interfaces)  
พื้นฐาน : 01204313 
การออกแบบและสร้างระบบติดต่อระหว่างผู้ใช้กับคอมพิวเตอร์  สถาปัตยกรรมด้านฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ของ 

สถานีงานส่วนบุคคล  ระบบการโปรแกรมเชิงวัตถุการจัดการส่วนแสดงผลแบบโต้ตอบ และช่องหน้าต่าง  

  
01204495 การเตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                       2 (2-0-4) 

(Computer Engineering Project Preparation)  
การออกแบบและการจัดการโครงงานวิศวกรรม การเขียนรายงานวิชาการ การตรวจและอ้างอิงเอกสารวิชาการ  

การน าเสนอรายงานวิชาการ  การเตรียมข้อเสนอโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ การน าเสนอหัวข้อโครงงาน 
 
01204496 เร่ืองเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                          1-3 

(Selected Topics in Computer Engineering)  
เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ในระดับปริญญาตรี หัวข้อเรื่องเปล่ียนไปในแต่ละภาคการศกึษา 
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วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Engineering)  
01204497   สัมมนา                                         1 

(Seminar)  
การน าเสนอและอภิปรายหัวข้อทีน่่าสนใจทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี 

 
01204498  ปัญหาพิเศษ                                       1-3   
     (Special Problems)  

การศึกษาค้นคว้าทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ระดับปริญญาตรี และเรียบเรียงเขยีนเป็นรายงาน 
 

01204499   โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                                   2 (0-6-3) 
(Computer Engineering Project)  
พื้นฐาน : 01204495 

     โครงงานท่ีนา่สนใจในแขนงต่าง ๆ ทางดา้นวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ 
 
 



ชั้นปีท่ี (ปีการศึกษา)
ภาคการศึกษา
หน่วยกิตลงทะเบียน
คะแนนเฉล่ีย
หน่วยกิตรวม
GPA
หน่วยกิตต่อภาค

3 01355xxx 3 01355xxx 3 01355xxx 3 3 3 3

1 01175xxx 3 1 01205202 3 3 3 1 01204497

3 01999021 3 01204111 3 3 01205203 1 3 01204351 3 3 01xxxxxx

3 01403117 3 3 01204313 3 3 01204341 3 3 01204352

3 01208111 1 01403114 1 1 01175xxx 3 1 01204324 2 2 01204499

4 01417167 3 01417168 3 3 01204225 3

3 01420111 3 01420112 1 1 01204214 3 3 01204332

1 01420113 1 01420114 3 3 01204213

3 01xxxxxx 3 3

1

แบบบันทึกผลการเรียนของนิสิต หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์  ปี พ.ศ. .........................
คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์

ช่ือ ........................................... นามสกลุ .............................................. เลขประจ าตัว .......................................
อาจารย์ที่ปรึกษา ..................................................................... รหัสอาจารย์ที่ปรึกษา ......................................

1 (255...) 2 (255…) 3 (255...) 4 (255...)
ตน้ ปลาย ฤดูร้อน ตน้ ปลาย ฤดูร้อน ปลายฤดูร้อน ตน้ปลายตน้

17 21 21 21 19 16 14 12
            E             E             E             E

            FE

            E

            
01208201 01205303

 S

01205201
            E

            Sc/M

01204223 01204323 01204495

01417267 01204325

01xxxxxx01204371

01204331

01204211
           H              FE

01204212

01204224

01204312

01219211

01204222

ความหมายของอกัษรย่อบน BLOCK 
H       =  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 
S        =  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  
Sc/M  =  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
E        =  วชิาเฉพาะเลือก 
FE      =  วชิาเลือกเสรี 
หมายเหตุ : หน่วยกิตภาคฤดูร้อนใหร้วมกบัภาคตน้ 



ชั้นปีท่ี (ปีการศึกษา)
ภาคการศึกษา
หน่วยกิตลงทะเบียน
คะแนนเฉล่ีย
หน่วยกิตรวม
GPA
หน่วยกิตต่อภาค

3 01355xxx 3 01355xxx 3 01355xxx 3 3 6

1 01175xxx 3 1 01205202 3 3 1 01204497

3 01999021 3 01204111 3 3 01205203 1 3 01204351 3 01xxxxxx

3 01403117 3 3 01204313 3 3 01204341 3 01204352

3 01208111 1 01403114 1 1 01175xxx 3 1 01204324 2 01204495

4 01417167 3 01417168 3 3 01204225 3 3

3 01420111 3 01420112 1 1 01204214 3 3 01204332 2 01204499

1 01420113 1 01420114 3 3 01204213

3 01xxxxxx 3 3 3 3 01xxxxxx

1

01204222

           H              FE
01204212

01219211

            S
01204211

01204224

            E

01204331

            FE
01417267 01204325

01204223 01204323

01200490

01204371

01205201

01208201 01205303

01204312
            Sc/M            

            

            E

            E             E
17 21 21 21 19 19 6 17

ฤดูร้อน ตน้ ปลายปลายตน้ ปลาย ฤดูร้อน ตน้ ปลาย ฤดูร้อน ตน้
1 (255...) 2 (255…) 3 (255...) 4 (255...)

แบบบันทึกผลการเรียนของนิสิต หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ (ส าหรับนิสิตสหกจิศึกษา)  ปี พ.ศ. .........................
คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์

ช่ือ ........................................... นามสกลุ .............................................. เลขประจ าตัว .......................................
อาจารย์ที่ปรึกษา ..................................................................... รหัสอาจารย์ที่ปรึกษา ......................................

ความหมายของอกัษรย่อบน BLOCK 
H       =  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 
S        =  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  
Sc/M  =  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
E        =  วชิาเฉพาะเลือก 
FE      =  วชิาเลือกเสรี 
หมายเหตุ : หน่วยกิตภาคฤดูร้อนใหร้วมกบัภาคตน้ 


